Storyline och drama i modersmalsundervisningen

Storyline som metod

| och med var utbildning i &mnesdidaktik fick vi i uppgift att skriva om ett amne som
inspirerade oss, och som ocksa skulle kunna inspirera andra modersmalslarare. Vi
hade haft en forelasning om metoden storyline, en metod jag tyckte att verkade bade
intressant och rolig. Da jag sokte information om storyline markte jag att metoden
anvands flitigt i lagstadiet, men att informationen var relativt bristfallig gallande
storyline i modersmal och litteratur och speciellt storylines som skulle kunna fungera

I hogstadiet och gymnasiet.

Storyline &r ett arbetssatt och ett forhallningssatt till inlarning. Kort sagt kan man séga
att storyline koncentreras kring en berattelse som larare och elever skapar
tillsammans. D& man jobbar med storyline utgar man fran elevernas forforstaelse som
utmanas och bearbetas genom individuellt arbete, samt arbete i mindre och storre
grupper. Genom utforskande, reflekterande, samtal och aktiv problemldsning
vidareutvecklar eleverna sin forstaelse av varlden, med visualisering av sin forstaelse
som stdd. Konceptet storyline utvecklades efter att man i Skottland 1965 fick en ny
laroplan som stéllde krav pa @amnesoverskridande arbete. Lararutbildarna Steve Bell,
Sallie Harkness och Fred Rendell pa Jordanhill Collage i Glasgow utvecklade i
samband med detta en metod som senare fick namnet storyline. Storyline har spridit
sig over varlden, mycket tack vare Steve Bells som rest runt och forelast och hallit

utbildningar om metoden.

Da man arbetar med storyline ar det beréattelsen som utgor den roda traden. Det &r
alltid fragan om en berattelse som eleverna och lararen skapar tillsammans. Alla
berattelser utspelar sig under en speciell tid, pa en speciell plats som man kommit
éverens om pa forhand, och varje storyline innehaller karaktérer. Eleverna skapar
karaktarer enskilt eller i grupp och arbetar med dessa som utgangspunkt. Varje elev ar
expert pa sin karaktar eller sina karaktarer, vilket innebdr att lararen inte ar den enda
experten i klassrummet och att man pa detta sétt forsoker franga klassrumssituationen

dar lararen sitter pa den absoluta sanningen.



| vissa sammanhang ar det dock inte grundberattelsens handelseforlopp eller innehall
som star i centrum for undervisningen. Nar man undervisar i sprak kan innehallet i
berattelsen vara sekundért, da huvudsaken ar att genom storylinemetoden arbeta med
spraket i fraga. Ifall man exempelvis tillsammans skapar ett samhalle, &r det inte sa
viktigt att forhallandena dar ar historiskt, biologiskt eller geografiskt riktiga. Det kan
tvartom vara stimulerande for bade elever och larare att fantasin far floda fritt. Pa
samma sétt kan man inom matematiken skapa en affar som saljer vad som helst, bara
ovningarna ger mojlighet till de matematiska processer man ar ute efter. Man bor
dock se upp sa att storylinemetodens utgangspunkt i fantasin inte forvirrar
tillagnandet av kunskaper. En storyline dar malet ar amnesforstaelse ska erbjuda
eleverna nyckelfragor som de kan 16sa genom deduktion och fornuftigt tankande.
Nyckelfragor ar centrala i storyline eftersom de for berattelsen framat. Dessa fragor
bygger pa elevernas forforstaelse, och &r 6ppna och formulerade for att fa fram sa
mycket av denna forforstdelse som mojligt. Exempel pa nyckelfragor ér: hur
forestéller ni er att...” eller “hur vill ni att...” Elevernas svar ska tas pa allvar, men

det ar ocksa viktigt att lara eleverna att argumentera for sina svar.

Malet med storylinemetoden ar att eleverna aktivt ska delta i undervisningen och inte
bli instruerade, utan utmanade. Storylinemetoden é&r trots detta forhallandevis
lararstyrd, och det ar viktigt att man som larare har funderat ut hur arbetet sétts igang
och fortskrider, men ocksa hur det slutar. Det &r bra att pa forvag ha funderat ut de
nyckelfragor man kommer att stalla for att na de mal man arbetar emot. Det ar ocksa

viktigt att materialet &r inskaffat, samt att gruppindelningen ar genomtankt.

Da man arbetar med storyline utgar man som tidigare namnt fran elevens
forkunskaper, och da ar det viktigt att lararen forsoker visa elevens arbete respekt. Att
utga fran elevernas forkunskaper kan exempelvis innebéra att eleverna forst far
konstruera egna forklaringar, for att sedan kontrollera hur fenomen forhaller sig i
verkligheten. Det &r valdigt viktigt att variera momenten i undervisningen sa att alla
elever har mojlighet att lyckas. Redovisningen av elevernas arbete sker helst i ett
sammanhang dar alla lyssnar, och dar lararens uppgift ar att stalla fragor. Inom
storyline ar det viktigt att ge eleverna tid och att uppmana dem att géra uppgifterna
med omsorg. Att lararen stéller krav pa eleverna ger méjlighet till tydlig struktur och
majlighet for alla elever att lyckas.



Storyline och drama

Storyline ska vara en &mnesoverskridande inlarningsmetod, men vad innebar detta for
anvandningen av storyline i amnet modersmal och litteratur? I lagstadiet kan en och
samma larare undervisa storyline i olika &mnen, men i hdgstadiet géller planering och
samarbete mellan olika &mneslarare. Oavsett vilket @mne man valt for sin storyline ar
det viktigt att samtliga l&rare ar insatta i de delar om vilka man ska undervisa, och att
dessa kanner till vad eleverna gor i de andra &mnena. Det ar ocksa viktigt att alla
amnen tar ansvar for storylineprojektet, sa att man exempelvis kan fokusera pa

ovningar som ar anpassade for modersmal och litteratur pa modersmalslektionerna.

Det finns tva typer av storyline, &mnesbaserad storyline (topic based storyline) och
litterar storyline (book-based storyline). Litterar storyline innebér att man utgar fran
ett skonlitterart verk. Att arbeta med storyline, och speciellt litterér storyline, kan vara
ett utmarkt tillfalle att ta in drama i undervisningen. | Grunderna for laroplanen for
den grundlaggande uthildningen (2004), star foljande om undervisningen i modersmal
och litteratur for arskurs 6-9 under rubriken “centralt inneh&ll” och underrubriken
’skriva och tala™:

« att skriva fiktiva texter som ger uttryck for upplevelser och erfarenheter 1 en fiktiv
varld

» att experimentera med ord, meningar och satser i skriftlig och muntlig form

» att utforska spriket experimentellt, bland annat genom drama

| storyline arbetar man som tidigare namnt utgaende fran de karaktarer som eleverna
sjalva skapat. I och med dramadvningar kan eleven, i egenskap av sin karaktér, ha
asikter han eller hon kanske annars inte skulle vaga uttrycka. Detta ger alltsa
mojlighet for eleven att stiga ur sin egen roll och in i en annan. Eleven kan under
dramapassen préva pa att vara en annan manniska, med annan personlighet, hemort,
kultur, alder, kon och sa vidare. Tanken ar anda inte att eleven hela tiden ska agera
som sin karaktar pa de lektioner déar storylinen skapas, utan att man kan ga in i rollen
under kortare dramadvningar. Ifall man arbetar med litterar storyline kan man utga
fran de karaktarer som redan finns i boken, eller hitta pa personen som karaktarerna i
boken skulle kunna tankas kanna, umgas med eller traffa. Man kan ocksa avhilda

karaktarerna antingen genom att rita av dem, eller skapa dem av exempelvis lera eller



digitalt pa natet (till exempel har:

http://multimedia.skolverket.se/Arkiv/Persongalleri/)

Att jobba utgaende fran berattelsens karaktarer ger manga mojligheter da man jobbar
med storyline i modersmalsundervisningen. Processdrama byggs upp kring en sa
kallad pretext, det vill sdga det som kommer fore texten. Texten & dramat som man
skapar tillsammans med eleverna, dar lararen inte bestamt exakt vad som ska hénda
pa forhand, men nog valt episoder som kan bygga upp en dramatisk handling.
Dramakonventioner ar olika typer av strategier man kan anvanda sig av da man
jobbar med drama i skolan. Konventionerna ska fungera som stdd for eleverna i
utvecklingen av ett dramaférlopp. Nedan foljer exempel pa dramadvningar man kan
g0ra i samband med ett storylineprojekt:

- Larare i roll. Léraren tar en roll och deltar i dramat. Beroende pa hur
storylineprojektet ser ut kan lararen bestdmma hur mycket han eller hon vill vara i roll
och om man i sa fall ar ssmma karaktar hela tiden, exempelvis en utomstaende
berattare, eller om man &r olika karaktarer eleverna stoter pa under projektets gang,
t.ex. krigsbarnet Catarina eller emigranten Emil. Lararen kan vélja en hdgstatus eller
lagstatusroll.

- Skriva i roll. Eleverna skriver i roll, till exempel i form av brev, dagbok eller e-
mail. Att skriva i roll kan ocksa innebéra att eleverna skapar en profil pa t.ex.
Facebook, Instagram eller Twitter at ndgon av karaktarerna.

- Statyer. Gruppen bygger med sina kroppar upp frusna bilder for att bygga en bild av
ett dgonblick, en konflikt eller en abstrakt idé. De andra grupperna tolkar statyerna.

- Alter ego/ Roster i huvudet. En av karaktdrerna i beréttelsen, t.ex. gymnasieeleven
Ronja star infor ett svart beslut. De andra eleverna ombeds fundera pa vad som
forsiggar i personens huvud och sedan upprepa tankarna hogt for den elev som gatt i
roll och da &r Ronja.

- Tankespaljé. En variant av roster i huvudet, dar gruppens deltagare formar en spaljé
som eleven i roll, till exempel bonden Markus, gar igenom. Medan personen far langs
spaljén sager de andra eleverna Markus tankar hogt.

- Heta stolen. En elev satter sig i den heta stolen och de andra far stalla olika sorters
fragor. Eleven i roll, exempelvis medeltidsmanniskan Kurt, maste svara som han eller

hon tror att Kurt skulle svara.


http://multimedia.skolverket.se/Arkiv/Persongalleri/

- Ljudcollage. Collagen kan goras av hela klassen, eller av mindre grupper for att
skapa en atmosfar eller for att tolka eller ackompanjera en handelse, exempelvis
ljuden pa en fiktiv marknad.

- Flashback. Har kan man anvénda sig av en rad filmiska tekniker. Dramaledaren kan
be karaktarerna stanna upp och spela upp en situation fran langt tillbaka i tiden, t.ex.
Johannas forsta foralskelse, Alexanders fodelse eller Jannikas forsta skoldag.

- Parallella scener. Tva scener som i verkligheten skulle ske langt ifran varandra
placeras bredvid varandra. Genom de parallella scenerna kan spanningar och
forbindelser mellan dem utforskas.

- Forumteater. Forumteater ar saval en genre som en dramakonvention. Genren ar
starkt knuten till Augusto Boals teater for fortyckta. | ett forumspel spelar man upp en
scen dar nagon &r fortryckt. Scenen slutar alltid daligt for den fortrycka. Efter en
diskussion om det som just hant spelar man upp scenen pa nytt. Denna gang
uppmanar en sa kallad joker publiken att ropa ”Stopp” dé de tycker att den fortryckta
skulle kunna handla pa nagot annat sétt for att stoppa eller andra fortrycket. Sa spelas
scenen upp med hjélp av deltagarna sa manga ganger publiken har nya forslag.

Sa hér kan man alltsa ga till vaga d man jobbar med storyline och drama i
modersmalsundervisningen. Man bor forstas beakta en rad ramar som styr
verksamheten, till exempel tid, plats, gruppstorlek och kunskapsutveckling. Genom
att ta in storyline och drama i undervisningen valkomnar man i basta fall méjligheten
till insikt, ett existentiellt méte och 6vergangen fran kunskap till forstaelse genom

beréttelsens olika mojligheter.
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