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APPARATER, PROGRAM, APPAR

Litteraturen vaknar upp i den digitala vardagen
“Entusiasmen é6ver att utnyttja teknologi och utveckla multilittera-
citeten i undervisningen dr stor och man har insett hur viktig den ér.”
(Ldslust Abo)

TEKNOLOGI KAN ANVANDAS TILL MYCKET |
MEDIEFOSTRAN — PADDOR

e Inkludera digitala apparater i undervisningen, t.ex. under
teknologitemaveckan; goér en veckoplan 6ver hur paddorna
skall anvandas.

e Utnyttja apparaterna, deras program och appar under olika
lektioner, fran matematik till bildkonst

e t.ex. bocker, seriemagasin, foredrag, videon, bloggar,
informationssokning, QR-koder, elektroniska larome-
del

e Implementera apparaterna i inlarningsmiljon: Kombinera
skolbiblioteket med skolans it-rum.

NAR PADDAN FORSTA GANGEN ANVANDS |

UNDERVISNINGSSYFTE
e Analogisera apparater och program fére de delas ut till ele-
verna.

e Tareda pa hur och var elevarbeten sparas och/eller publice-
ras: blogg, YouTube, Facebook, skolans hemsidor, Dropbox,

Google-miljé

Ta ansvarsfragorna i beaktande.

e Informera fordldrarna och kom Gverens om spelreg-
lerna. Vid behov kan man komma 6verens om att ap-
paraterna inte skall tas hem. Uppmuntra eleverna att
ocksda hemma diskutera om apparaterna.

Lana och testa apparater och program fore anskaffning.
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Sammanstall tydliga bruksanvisningar for apparaterna.
Reservera tillrackligt med tid for digitala uppgifter.
Beakta paddornas anvandbarhet pa natet.

Ett tradldst ndtverk ar nddvandigt.

e Otillracklig kapacitet kan vara ett problem.
Paddor med SIM-kort mojliggér olika experiment
’‘geocaching’.

Till en borjan kan det vara utmanande att finna lampliga pro-
gram, speciellt om man inte har tidigare erfarenhet av hur
paddorna kan anvandas i undervisningssyfte.

Du lar dig teknologins mojligheter endast genom att
anvanda apparaterna. Tips om paddornas bruksan-

vandning finner du bla. har.

, tex.

UTNYTTJA OCKSA ANDRA APPARATER — INFO-TV!

Tips: Sammanstall en bokpresentation t.ex. med it och i sam-

arbete med andra elevklubbar
Visa presentationer och repetitioner i skolans info-tv

eller pa nagon annan elektronisk anslagstavlal

lukuinto.fi
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PLOCKA ARBETSREDSKAP HARIFRAN — FINN MERA PA

NATET! Program Andamal och verk

“De nyttigaste programmen var utan vidare program med vilka bar- Popplet S— S!fap.a konceptkartor

nen kunde géra sina egna verk med.” (Léslust Villmanstrand) Elriesllz:ﬂ;itr;j:;:ma.ﬁ; Lisning
Sanataituri Igenkdnning av inspelningar, inldrning av lasning

och skrivning

HOX! Grupparbete med hjéilp av program och appar, Molla Skrivévningar pa bokstaver och siffror

utvecklar ocksa fardigheter i vaxelverkan. Keynote Uppvisningar
ExplainEverything Interaktivt redskap for whiteboard: layout
Wordpress Sammanstalllning av webbtidning
Kahoot Gallupar och fragesporter: producering
iA Writer Skrivning: berattelser, parberattelser, facktexter
Pages Skrivmilj6: skrivning
Story Wheel Berattelser: produktion och inbandning

Little Story Maker

E-bocker: producering

Book Creator

E-bdcker: abce-, berattelse-, dikt-/fackbécker

Book Creator Paper Teckning

Sumo Paint Teckning

Drawing Pad Teckning: illustartioner fér egna bocker
Snapseed) Bildbearbetning

Strip Designer

Seriemagasin

Windows Movie
Maker

Videoinspelning och videoeditering (t.ex. av digibe-
rattelser)

iMovie

Filmer, trailers, digiberattelser, resedagbocker,
bildberattelser: producering. Editering.

PinnacleStudio

Editering

Puppet Pals 1 ja 2

Animationer: producering (olika teman)

StopMotion

Animation

lukuinto.fi
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EXEMPEL PA ANVANDNING AV PADDOR

Lds med hjalp av apparater och appar
e Utldning av apparater
e speciellt for elever, som kan ha nytta av att anvadnda
iPaden for olika lasmetoder.
e som beldning at elever som visat stort intresse for
lasning
e Instruktioner till eleverna om anvandning och skyldigheter.
e Vid behov foraldrarnas tillatelse for att anvanda pad-
dorna hemma.

...och for arbete inom lasecirkeln (ak.1.-3.)

e Valj en bok; t.ex. ett verk av en lokal forfattare

e FoOrbered ett storartat 6ppningsevenemang och en serie av
|asecirklar, som ocksa kan riktas till foraldrar.

Anvand iMovie-verktyg for att bearbeta boken till
film. Gor ocksad kappdockor, bildkonstuppgifter, se-
riebilder osv.

e Visa produktionen pa den forsta lasecirkeltraffen for intresse-
rade foraldrar och for den inbjudna forfattaren.

Erbjud ert verk ocksa till bibliotekets bokprat pa webben.

e Anvand iMovie-appen for att férmedla klassernas laslusthals-
ningar pa morgondppningar, biblioteksraster, utstallningar
och andra skol- och biblioteksevenemang samt under larar-
moten!

e Tag ett titt pa hur Johanna Tuomolas verk Kivalan etsiviit ja
Jadtelbkioskin arvoitus bearbetades av ak.2 i Lojo.

- @ “‘ “‘
“:“““‘: ““‘ +*ve
:“‘ e’s %0

s e

EER WA
Y

N0 Ly

(i/w Nwd*"q‘

|lukuinto.fi


http://www.lukuinto.fi/
http://www.lukuinto.fi/media/mallisto/kirjallisuus_ja_lukeminen/lukupiiri.pdf
https://drive.google.com/file/d/0B7JvAOfyx_BMTVJfZ0NyaGpFU2c/edit?pli=1
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Utveckla fardigheter i vaxelverkan: Puppet Pals

Gruppernas fardigheter i vaxelverkan utvecklas da de genom
praktiska studier lar sig att anvanda paddorna.

Anvand gratisappen Puppet Pals for att forstarka/stoda
undervisningen i fardigheterna i vaxelverkan:

e Eleverna skriver om karaktarerna i
Puppet Pals —appen. Det handlar om barnens var-
dagliga handelser (strid om gungor, leksaker, hur
man turas om osv.)

e Delabarnenigrupp. Varje grupp gor en animation av
sitt case.

e Animationen innehaller bade en konfliktsituation och
|6sningen och/eller hur man skall ga till vaga for att
inte en dylik situation skall upprepas.

e Till slut tittar man tillsammans pa animationerna.
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Elektroniska spel som hjalp i undervisningen

e Lararnas uppfattning om spelens fér- och nackdelar andras.

e Experthjdlp: Be en ung konstndr halla en workshop om
elektroniska spel.

e Testa textbaserade dataspel har.

e Plocka har spel/ldrodmne for hela grundskolan.

Berattelserna digitaliseras — digiberattelser
e Lampar sig speciellt for hogstadieelever.
e Nagra minuters filmer med still-bilder, tal, musik eller ljudef-
fekter.
e Instruera samtidigt om copyright.
e Apparater och program for videoeditering av digiberattelser
e iMovie
e  Windows Movie Maker —filmverktyg

Tips: Gor en fragesport eller en gallup med hjalp av
Kahoot-verktyget!

e Lis mera om hur man kan anvanda verktyget i fragesporter
(pa finska).
e Skaffa Kahoot via natet!

Bildberattelser
e Lampar sig speciellt for sma elever
e Anvand paddor, iMovie-appen och handdockor som verktyg
o Titta pa exempel av bildberattelser
e "Polare” Vanskapstema
e Titta pa fler exempel!
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http://www.lukuinto.fi/
http://www.lukuinto.fi/ideapankki/pelaaminen/lukuintoa-tietokonepeleista.html
http://www.lukuinto.fi/ideapankki/pelaaminen/lukuintoa-tietokonepeleista.html
http://peda.net/veraja/konnevesi/lukio/ophhanke2010/pelit
http://www.lukuinto.fi/media/mallisto/svenska/digiberattelsen.pdf
http://www.sormet.ejuttu.fi/artikkeli/kahoot
https://getkahoot.com/
http://www.lukuinto.fi/media/mallisto/tuottaminen/kuvatarina/kuvatarina.pdf
http://www.lappeenrannanlukuinto.ejuttu.fi/videojuttu/kuvatarina-kaverukset
http://www.lappeenrannanlukuinto.ejuttu.fi/
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Reportagebilder e Verkstill

e Eleverna anvdnder paddor for att filma t.ex. ett bibliotekse-
venemang. Kan kombineras med ett biblioteksbesok.

e Agera som reportrar: Gor intervjuer och bokrecensioner

o (t.ex. ak. 4).

e  Kunskap om bildjournalism, medians bakgrundsmekanismer
och fototeknik

Filmer och videon
e Koppla apparaterna till t.ex. en dockteaterférestallning eller
till inbandningen av en illustrerad film eller varfor inte filma
vaderrapporten.
e Filma klassvis i biblioteket
Bokrecensioner och videon i samarbete med tidningar
e Skriv bokrencensioner t.ex. i barnens litteraturtidning Vinski
och bearbeta boken till en webbvideo.
e  GOr verken synliga genom QR-koder bade i tidningar
och i biblioteksbocker
e Lararna och reportrarna gor instruktionerna.
Videon om bokprat
e Lampar sig som workshops for lagstadieelever
e Plocka metodbeskrivningar, PowerPoint-instruktioner och
idéer om framstéllning av bokprat.
e Metod om bokpratvideo
e Se fardiga videon om bokprat.
e Hogstadieelever som mediavinkare — mediafostran i

samarbete mellan bibliotek och skola (pa finska)

e som samarbete mellan lararen och bibliotekarien
e med den lokala ordkonstskolan
e Kombinera aktiviteten med t.ex. lasklubben eller sportbdck-
er.
e Verkstall bokpratet med t.ex. iPad och iMovie-appen.
e Visa verken pa foraldrakvallar. Publicera pa YouTube.

GOr seriemagasin av bocker ni last
e Plocka fardiga instruktioner: Instruktion 1 och Instruktion 2
e Hur man soker bakgrundsinfo pa Internet
e Bearbeta med iMovie- och Strip Designer —appar.
e Seriemagasin som bokpresentationer: Man lar sig att beratta
om boken pa ett roligt satt.
e Koppla till sprakstudier.
e Arbeta i grupp: med familjens medialdsecirkel pa biblioteket
eller tillsammans med elever fran skolan och ordkonstskolan.
Skriv och illustrera beradttelserna med paddorna. Satt

ihop boken med hjalp av Book Creator —appen!

Utveckling och forverkligande: Flertal Laslust-orter:

Yla-Malmin peruskoulu och Malmin kirjasto, Helsinki. Kilvakkalan koulu och lkaalisten
kaupunginkirjasto, lkaalinen. Kalevalan koulu och Kuopion kaupunginkirjasto, Kuo-
pio. Sdntin ja Miedon koulut samt Kurikan kaupunginkirjasto, Kurikka. Lappeen och
Myllymaen koulut samt Lappeenrannan kaupunginkirjasto, Lappeenranta. Muijalan
koulu och Mantynummen kirjasto, Lohja. Patenimen koulu samt Pateniemen och
Rajakylan lahikirjasto, Oulu. Myllyojan koulu och Myllyojan ldhikirjasto, Oulu. Rova-
niemen kouluverkosto och Lapin maakuntakirjasto, Rovaniemi. Puolalan koulu och
Turun kaupunginkirjasto, Turku. Vuorentaustan koulu och Yl6jarven paakirjasto Leija,
Ylojarvi.
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http://www.lukuinto.fi/media/mallisto/svenska/filmer_och_videon.pdf
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http://blog.edu.turku.fi/lukuinto/2013/12/17/kirjavinkkivideoita/
http://www.theseus.fi/handle/10024/66107
http://www.theseus.fi/handle/10024/66107
http://www.lukuinto.fi/media/mallisto/tuottaminen/sarjakuva/sarjakuvat.pdf
http://blog.edu.turku.fi/lukuinto/2013/12/19/5b-luokan-kirjavinkkisarjakuvia/
http://blog.edu.turku.fi/lukuinto/2013/12/17/sanataidekoulu-kratin-sarjakuvia/
http://www.lukuinto.fi/media/mallisto/tiedonhankinta/tietokirjat.pdf

