—. LUKUINTO °*® =
LASLUST

\\

Oulun yliopisto

Humanistinen tiedekunta

Ao e %y R\ °
s _““:“ Soy . So"2 S Ha By
s o . Mgl S A SA VR 3
. % ol ® 2 R - .

KYSELY LUKUINTO-PILOTOINTIIN OSALLISTUNEILLE LAPSILLE JA NUORILLE

Tulokset ja yhteenveto

Ikonen, Kaisa
Projektisuunnittelija
Kurttila-Matero, Eeva
Projektipaillikko

Lukuinto-ohjelma
Oulu 4.8.2014



L SN * *
® - o e °* n Je © se
® “‘:"‘ ““@ “ id “3“‘ :‘ “:‘3 > ““3‘“ A 1 “‘5‘:“
239 ¢ L st eds Pt il b okl " ““ ve %o e
. 3 “ ‘3 *e . S o PR
Z. LUKUINTO . > =%
LASLUST
SISALLYS
IR @ 10 A N O PRSP 4
2 EMPIIRINEN TUTKIMUS: TUTKIMUSMENETELMAT JA -AINEISTO ...c.coooeveiicecrcreree, 5
3 TAVOITTEET 1 JA 2: MONILUKUTAITOJEN EDISTAMINEN SEKA LASTEN JA
NUORTEN OSALLISTAMINEN OMAN OPPIMISENSA SUUNNITTELUUN.........ccoocvvininnnnne. 8
3.1 Lasten ja nuorten osallistuminen LUKUINtO-tOIMINtAAN..........ccceveeieeiiesiece e 8
3.3 Oppiminen LUKUINTO-ONJEIMASSA ......ccverueriiriiiieieriesiereeiee e 9
3.4 Valitseminen ja vaikuttaminen LuKuinto-0njelmassa ..........ccceovevererenenenieieienene e 10
R IR 0) 1 00] o - 110) €] APPSR 10
4 TAVOITE 3: LASTEN JA NUORTEN YHTEISOLLISEN OPPIMISEN EDISTAMINEN
KOULUSSA JA KIRJASTOSSA ..ottt ettt ste e e ante e e snae e e snte e e snseeennaeeanneeeans 11
4.1 Moni-ilmeisen tekstin tuottaminen kavereiden Kanssa ..........ccoeeeveeeereenieniieneenieeie e 11
4.2 Muu tekeminen Kavereiden KanSSa..........ccveuereereeiieneenieeieesiesieesieseeseeeneeseeesseessesneesseensesnsenns 12
4.3 Kirjastossa Kavereiden KANSSA..........cueeeerieeieeieeiieeieeeesteeeesseesteessesseesseessesssesseesesssesseessesnsenns 13
4.4 JORTOPAALOKSEL ...eouveiriiiiiiiterie et s e 13
5 TAVOITTEET 4 JA 7: PERHEEN/ HUOLTAJAN OSALLISUUDEN LISAAMINEN SEKA...14
PERHEIDEN KIRJASTOKAYNTIEN LISAANTYMINEN .......ccooiiieiieieeeee e, 14
5.1 Perheiden osallistuminen LUKUINTO-TOIMINTAAN........ccviririiiiieierienee e 14
5.2 Perheen vaikuttaminen LUKUINtO-tOIMINTAAN ........c.eoererieieieieiesie e 15
5.3 Perheenjasenten vierailut kouluilla ja KirjastOiSSa.........c.eevveeeerieeiieiiesieeieceese e 15
5.4 JONTOPAALOKSEL ....veeuvieeeiiieeiiee ettt ettt sttt e st e e s bt e e sabe e e sabee e saneeesabeessaneesnnneeeas 16

6 TAVOITTEET 5 JA 6: LASTEN JA NUORTEN KIRJASTOKAYNTIEN LISAANTYMINEN
SEKA KIRJASTO OPPIMISYMPARISTONA (OPPIMISYMPARISTON LAAJENTAMINEN) 17

6.1 Yksilollisten ja kaveriyhteisollisten Kirjastokdyntien lisGantyminen ..........ccccceevveveveecveeeenee. 17
6.2 Yksilollinen ja kaveriyhteisollinen Kirjastossa toimiminen ...........ccoeveeveenieeiieesieeneesne e 17
6.3 JONTOPAALOKSEL ..vveevieieiiiieeetie ettt e st e e st e e st e e s bt e e sabeeesabeeesabeessaseesnnneeeas 18
7 TAVOITE 8: TEKNOLOGIAN OPETUS- (OPPIMIS-)KAYTON EDISTAMINEN................... 19
7.1 Laitteiden K&yttOmMahdoHISUUEL ..........ccueiiiieeeeeee et 19

7.2 Laitteiden hyodyntdminen Koulussa ja KirjasStoSSa ........cevreeveierierienienienenieietesie e 20



®
)
° . s v 09 ® 3o © L 3 °
. * e s %o ® il - e °* \ 5 .
DS R % U .
< ?® “ 5% 2N ““ ‘s “:““‘ : “‘:“ *oe . “i“f"‘
e *%e ‘:‘3 *e ® 3‘2 s g% 7%

Z LUKUINTO ** = S

LASLUST
7.3 Koulussa ja kirjastossa tapahtuvan omien laitteiden kayton hyodyt ja haitat.............ccccceneeee. 22
7.4 Lasten ja nuorten internetin KAYIO .........ccvevveeeerecieseese et 23
7.5 Laitteiden k&yttoon liittyVid muita aJatuKSIa........cccoeevirireeiiieieereereeeee e 23
7.6 Laitteiden hyddyntaminen kotona, koulussa ja harrastuksSiSsa..........ccoveceereereereenveneesieneene. 24
7.7 Puhelimen, tietokoneen ja tablet-laitteiden K&yttoKohteet ..........cceveeeveeiecieceeeeeeeeee, 26
7.8 Lasten ja nuorten kéayttdmat ohjelmat ja SOVEHUKSEL...........cceevieevieiieiieieceeceee e 28
7.9 JONLOPAGLOKSEL .....veereeieieete ettt ettt sttt et b e e b et ebe e b e et e sanennes 29
8 _\_(HTEENVETO .............................................................................................................................. 32
A I SRS 37

51 0 PSPPI 38



-
““‘ “ . $e ‘ e “
L

“
‘I" ufi;‘ ‘:‘:3'“ “3“‘“ “"8“ "‘““ " :‘:“"3

S v . ‘3‘2 L “‘ ““‘
Z . LUKUINTO S . w R
LASLUST

1 JOHDANTO

Lukuinto-ohjelman perustamisen ldhtokohtana oli kansainvélisessd arvioinneissa ilmennyt
suomalaisten koululaisten lukutaidon heikkeneminen. PISA- ja PIRLS -arvioinneissa ja muissa
tutkimuksissa on nédhtdvissd myoOs oppimismotivaation heikkenemistd jo alakoulun aikana.
Lukuinnon tavoitteena on l0ytdd kirjaston ja koulun yhteistydssd innostavia ja motivoivia
toimintatapoja ja -malleja monipuolisten lukutaitojen edistdmiseen. Kohderyhmidnid koulun ja
kirjaston toiminnassa ovat 6-16 -vuotiaat lapset ja nuoret seké heiddn huoltajansa.

Tama Lukuinto-pilotointiin osallistuneille oppilaille suunnattu kysely on osa Lukuinto-ohjelman
kehittdvdd arviointia. Kyselyn avulla haluttiin saada lasten ja nuorten nikdkulmaa seuraaviin
Opetus- ja kulttuuriministerion asettamiin tavoitteisiin: monilukutaitojen edistiminen, lasten ja
nuorten osallistaminen oman oppimisensa suunnitteluun, yhteisollisen oppimisen edistiminen
koulussa ja kirjastossa, perheen osallisuuden lisddminen, perheiden kirjastokdyntien lisdéntyminen,
oppilaiden  kirjastokdyntien lisddntyminen, oppimisympériston laajentaminen  erityisesti
kirjastoyhteistydssd seké teknologian opetus- ja oppimiskdyton edistdminen.

Kyselyaineisto analysoitiin  SPSS-ohjelmalla ja tarkasteltiin ldhinnd suoria jakaumia.
Ristiintaulukoinnin avulla selvitettiin mahdollista vaihtelua suhteessa vastaajien ikddn (luokka-aste)
ja sukupuoleen.

Eeva Kurttila-Matero
Projektipaillikko
Lukuinto-ohjelma
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2 EMPIIRINEN TUTKIMUS: TUTKIMUSMENETELMAT JA -AINEISTO

Opetus- ja kulttuuriministerion tavoitteiden toteutumisen selvittdmiseksi laadittiin Lukuinto-
pilotoinnissa mukana olleille lapsille ja nuorille suunnattu kysely. Kyselyn laatimiseen osallistui
Lukuinto-ohjelmasta KM, suunnittelija Marianna Junes, FM Reija Loukusa-Ahonen seka vanhempi
suunnittelija Leena Pussinen Oulun yliopiston ATK-palveluista. Kyseessd on siis hankkeen
toimintaa kehittdva arviointikysely — ei vaikuttavuustutkimus. Kysely toimitettiin 30 koulu-Kirjasto
-pilottiparille eri puolilla Suomea, myos ruotsinkieliselle alueelle. Kouluissa tutkimukseen valittiin
sisdisesti mukaan tietyt oppilasryhmat. Ensimmainen kyselyvastauserd saatiin alkuvuodesta 2014
nk. “kevddn pilotoijilta”, joilla tarkoitetaan kevaélld 2013 pilottivuotensa aloittaneita
koulukirjastopareja. Naitd on yhteensa yhdeksan. Toinen — lopuista koostuva — ”’syksyn pilotoijien”
vastausera palautui maalis-toukokuulla 2014. Oppilaiden vastaukset palautuivat talléin niin ik&an
yhdekséltd koululta sekd vastausten kaésittelyn ulkopuolelle jadvilta luokkakohtaisen koonnin
toimittaneelta viideltd koululta. Mukana aineiston kasittelyssa on siis 18 koulua. Seitsemén koulua
jatti kokonaan vastaamatta kyselyyn.

Kysely (Liite 1) koostuu 35 kysymyksestd, jotka on jaettu viiden teeman (Min& ja Lukuinto; Ming,
kaverit ja Lukuinto; Mind, perheeni ja Lukuinto; Mind, Kirjasto ja Lukuinto sek& Miné ja laitteet)
alle. Kyselyn lopussa on myds kolme Lukuintolaari-avokysymystd, johon lapset voivat luetella
heitd hankkeen aikana innostaneita asioita, mieleen tulevia Lukuinto-ideoita seka asioita koulusta ja
kirjastosta.

Kysely on toteutettu postikyselynd. Kyselylomake valitettiin Lukuinto-ohjelman verkkosivujen
kautta tulostettavaksi ja kohderyhmalle jaettavaksi. Kyselylomakkeet palautuivat paperisina
postitse. Ensimmadinen vastauserd purettiin  sekd Kkvantitatiivisilta ettd kvalitatiivisilta
kyselyosioiltaan SPSS-tilasto-ohjelmaan. Taman jalkeen avovastauksien sisallot kéytiin Iapi,
laskettiin manuaalisesti ja yleisyyksien perusteella laadittiin luokittelu. Kyselyssa todettuihin
ongelmakohtiin  pyrittiin  tarttumaan tdssa vaiheessa muokkaamalla kyselyd, jotta sen
tulkinnanvaraisuus véhenisi ja purkamistyd helpottuisi toisen kyselyerdn kohdalla.  Toinen
palautuneista kyselyeristd luokiteltiin suoraan tilasto-ohjelmaan aiemmin laadittua teemoittelua
hyodyntéen. Lopulliset tulokset kasiteltiin yhdistden vastauserat kvantitatiivisten kysymysten osalta
tilasto-ohjelmaperustaisesti sekd avokysymysten osalta laskemalla kysymyskohtaisesti tilasto-
ohjelman laskemat ja kasin lasketut méarét yhteen.

Vastauksia kertyi yhteensa 967 kappaletta, jotka sisdltdvat 960 oppilaskohtaista kyselyvastausta
sekd seitsemén opettajien laatimaa koontia. Pilotointiin osallistuneista 30 koulu-kirjasto -
pilottiparista oppilaiden tayttdmat kyselylomakkeet palautti 18 koulua (ks. Taulukko 3). Saadut
kyselyvastaukset eivdt ole homogeenisid: vastanneista 16ytyy oppilaiden liséksi alaluokkien
oppilaiden vanhempia, kummioppilaita ja opettajia. Ainoastaan yksilovastaukset otettiin mukaan
tilastolliseen kasittelyyn. Opettajien koonnit jatettiin tassa vaiheessa huomiotta. Lukuinto-kyselyn
kaikista 960 vastanneista lapsista ja nuorista hieman yli puolet 526 (54,8 %) on tyttdjd ja loput 434
(45,2 %) poikia. Melko tasainen sukupuolijakauma mahdollistaa tulosten arvioinnin ilman
sukupuoleen perustuvaa vaihteluiden huomioimista (ks. Taulukko 1). Toisaalta on mahdollista
tarkastella sukupuolten vilisié eroja. Erityisesti poikien osallistumisesta ollaan kiinnostuneita.
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Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Valid poika 434 45,2 45,2 45,2
tyttd 526 54,8 54,8 100,0
Total 960 100,0 100,0

Taulukko 1: Sukupuoli.

Vaikka kyselytutkimuksen laatiminen ikdskaalaltaan laajalle vastaajajoukolle on vaativaa ja
kyselyssd ilmeni useita epatarkkuuksia, on kerétty aineisto arvokas. Kohderyhmaé sisaltaa kaikki
peruskoulun vuosiluokat 1.-9. luokkaan. Kyselytutkimukseen osallistuneiden luokka-astejakauma
painottuu kuitenkin selkeésti alakouluun. Vastaajista jopa 86 prosenttia on alakouluikaisia.
Ylakouluikaisista vain alle kaksi prosenttia [2 %] on 9. luokan eli peruskoulutuksensa viimeisen
vuoden oppilaita. (Ks. Taulukko 2.)

Kyselyvastausten painottuminen alakouluun kertoo pilottien toiminnan suuntautumisesta
nuorimpien aktivointiin. Vaikka pilottien valinnassa otettiin huomioon koulujen luokka-aste ja
ylakouluja pyrittiin saamaan mukaan, pilotoijien omat valinnat pilottiprojektin toteutuksessa
painottuivat alakoulun oppilaisiin. Vastanneiden luokka-aste vaikuttaa myods kyselyn tuloksiin ja
siihen, ketk& kyselyyn ovat vastanneet ja milla tavalla.

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent

Valid 1 106 11,0 11,1 11,1
2 146 15,2 15,3 26,3
3 116 12,1 12,1 38,5
4 216 22,5 22,6 61,0
5 154 16,0 16,1 77,1
6 88 9,2 9,2 86,3
7 36 3,8 3,8 90,1
8 78 8,1 8,2 98,2
9 17 1,8 1,8 100,0
Total 957 99,7 100,0

Missing System 3 3

Total 960 100,0

Taulukko 2: Luokka-aste.

Aineisto on maantieteellisesti suhteellisen kattava. Pilottikunnat sijoittuvat eripuolille Suomea
Lapista eteldisimpdan Suomeen. Eniten vastaajia on Puolalan koulusta Turusta, jonka oppilaita
kyselyyn vastanneissa on 167 eli 17,4 prosenttia, toiseksi eniten vastaajia on lohjalaisesta Muijalan
koulusta, kolmanneksi puolestaan Yl&-Malmin koulusta Helsingistd. Vahiten vastaajia on
Taivalkosken koulusta [4]. Alueellinen jakautuminen ei ole kuitenkaan tasaista: paikkakuntia
tarkastellessa esimerkiksi Oulu nousee esiin, onhan kahdeksastatoista [18] koulusta kuusi [6]



@
T nyl L
s Sole ““‘%“%:“g“'@“

v“‘ AL AT SR ““:‘ﬁt - L f:@g ‘$‘;a‘ ve %o e
—Z LUKUINTO °* = . P

LASLUST

oululaisia. Vastaajia yksistadn ndista kertyy 214. Pohjoisin koulu on Aleksanteri Kenan koulu
Sodankylasté ja etelaisin ruotsinkielinen Winellska skola Kirkkonummelta. (Ks. Taulukko 3.)

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Valid Madekosken koulu Oulu 45 4,7 4.7 4,7
Pateniemen koulu Oulu 27 2,8 2,8 7,5
Paulaharjun koulu Oulu 18 1,9 1,9 9,4
Myllyojan koulu Oulu 65 6,8 6,8 16,1
Myllytullin koulu Oulu 37 3,9 3,9 20,0
Taivalkosken koulu Taivalkoski 4 i 4 20,4
Santin koulu Kurikka 31 3,2 3,2 23,6
Puolalan koulu Turku 167 17,4 17,4 41,0
Aleksanteri Kenan koulu
Sodankyla 52 54 54 46,5
Muijalan koulu, Lohja 118 12,3 12,3 58,8
Yla-Malmin koulu, Helsinki 111 11,6 11,6 70,3
Linnakankaan koulu, Kempele 67 7,0 7,0 77,3
Kilvakkalan koulu, lkaalinen 72 7,5 7,5 84,8
Norra Paipis skola, Sipoo 41 4,3 4,3 89,1
Sodra Paipis skola, Sipoo 25 2,6 2,6 91,7
Winellska skola, Kirkkonummi 38 4,0 4,0 95,6
Syvéasenvaaran koulu, Rovaniemi | 20 2,1 2,1 97,7
Kaukovainion koulu, Oulu 22 2,3 2,3 100,0
Total 960 100,0 100,0

Taulukko 3: Pilottikoulut aineistonkasittelyjarjestyksessa.

Kyselyn tuloksiin vaikuttaa se, ettd koulut ovat projektisuunnitelmansa mukaan suunnanneet
Lukuintotydskentelyadn valitsemaansa monilukutaidon osa-alueeseen. On hyvd huomioida, etta
vastannut lapsi ja nuori tuo Lukuinto-ké&sitystddn esiin osallistumisensa myo6téd Karttuneista
kokemuksistaan ja naiden myo6ta syntyneesta nakdkulmastaan. Tuloksissa on pyritty tuomaan esiin
vastaajien esiintuoma Lukuinto-tydskentelymahdollisuuksien Kirjo, vaikka vastaajamadrat eivét
olisi kaikissa luokissa suuria. Kvantiteetti ei ole talloin térke&ssa roolissa, koska vastaajat eivat ole
valttdméattd huomanneet mainita esimerkiksi kaikkia toimintamuotoja tai kéyttotapoja. Oppilaiden
k&sitysten syntymisessa ja muotoutumisessa opettajan rooli on tarked. H&nen oma
innostuneisuutensa, hankkeelle ja sen tavoitteille antamansa arvo vaikuttavat samoin kuin
kaytettavissa olleet aineelliset resurssit sekd Lukuinto-yhteison antama arvostus ja tuki.
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3 TAVOITTEET 1 JA 2. MONILUKUTAITOJEN EDISTAMINEN SEKA LASTEN JA
NUORTEN OSALLISTAMINEN OMAN OPPIMISENSA SUUNNITTELUUN

3.1 Lasten ja nuorten osallistuminen Lukuinto-toimintaan
KYSYMYS 4: Miten sind olet osallistunut Lukuinto-toimintaan?

Lasten ja nuorten vastanneista 71 prosenttia [664/941] kertoo Lukuinto-ohjelman aikana
Kirjoittaneensa tarinoita, 57 prosenttia [538/941] luoneensa elokuvia, animaatioita ja sarjakuvia seka
42 prosenttia [399/941] osallistumisestaan kirjaston tapahtumiin. Kirjastossa jarjestettavien
tapahtumien ohella lahes yhta suosituksi toimintamuodoksi nousee lukupiireihin, lukukerhoihin tai
muuhun vastaavaan toimintaan osallistuminen 41 prosentilla [383/941]. Kirjavinkkausta
vertaisvinkkauksessa on kertomansa mukaan péassyt kokeilemaan 31 prosenttia [295/941]
vastanneista. Vé&hiten mainintoja saa kokonaisen Kkirjan Kkirjoittaminen (23 %) [218/941].
Pienemmalle kohderyhmalle suunnatut valmiit vastausvaihtoehdot lukemisesta saa loogisesti myds
vahemman mainintoja. Kuitenkin ilmi kdy, ettd painettuja kirjoja on luettu selkedsti enemman (84
%) [366/497] kuin sahkoisia kirjoja (13 %) [55/497], joita on lukenut vain vajaa kuudesosa
painettujen Kirjojen lukijoihin néhden.

Jollakin muulla tapaa osallistuneita on 28 prosenttia [249/ 877]. He kertovat osallistuneensa
askarrellen pienoismalleja, pelaten, tuottaen kuvia esimerkiksi grafiikan keinoin, valokuvaten,
osallistuen Kkirjailijavierailuinin sek& harjoittaen draamaa ja teatteria. Muutamat mainitsevat
Lukuinto-toimintaan osallistumisestaan tiedonhankinnan kautta. Jotkut lapsista ja nuorista haluavat
tarkentaa osallistumistaan. Esimerkiksi teksteja he kertovat laatineensa kirjoittamalla lukemastaan
Kirjasta Kirja-arvosteluja, mielipiteita ja kysymyksia seké tuottamalla tarinoina ja kirjoina erilaisia
pelitarinoita, digitaalisia tarinoita, historia-aiheisia kirjoja sek& tekstin ohella kuvallisesti rikkaita
sarjakuvia ja kasvioita. Mukana on ollut vuorovaikutustaitoja kehittavia esitelmia ja haastatteluja,
joiden ohella ylédkouluikdiset ovat paasseet tutustumaan tuottamansa tekstin julkaisuprosessiin
koulunsa verkkolehdessd. Oman lukemisen ohella lapset ja nuoret ovat voineet keskittya
kuuntelemaan &&neen lukemista. Varsinaisen tekstin lisdksi kuvallinen ja graafinen teksti tulee esiin
myods teosten innoittamassa askartelussa, jota on toteutettu erilaisina miniatyyriprojekteina, seka
elokuvien ja kuvien, draaman ja teatterin kautta.

3.2 Oma tuottaminen Lukuinto-ohjelman aikana
KYSYMYS 7: Millaisia kirjoituksia, kuvia, elokuvia tai muuta sellaista olet tehnyt?

Lukuinto-ohjelman merkittdvin tehtava onkin tarjota lapsille ja nuorille mahdollisuuksia osallistua
ja tutustua mitd erilaisimpiin tuottamisen muotoihin sekd sitd kautta kehittdd heidén
monilukutaitojaan.  Hankkeen aikana tuotetut tekstit [632] ovat olleet faktateksteja kuten
luontokirjasta laadittuja tietokortteja, historiatietoon perustuvia kirjoja ja moni-ilmeisia kasvioita.
Faktatekstien ohella mainitaan fiktiiviset kertomukset ja tarinat, pelitarinat, digitaaliset tarinat ja
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teoksiin laaditut jatkotarinat sekd runomuotokuvat. Lisdksi on laadittu Kirja-arvosteluja seké
kirjallista ja kuvallista ilmaisua kehittaviad sarjakuvia. Tekstien tuottamiseen lukeutuu myods
maininnat vuorovaikutteisista haastatteluista ja esitelmistd sekd muutamien vastaajien esiintuoma
tekstien jatkokasittely verkkojulkaisemisen kautta.

Kirjoitetun ja puhutun tekstin ohella runsaasti mainintoja saavat kuvallista, d&nellista ja graafista
ilmaisua harjoittava elokuva [164], mykk&elokuvineen ja animaatioineen, niiden tuottamisineen ja
katsomisineen seké kuva [105] sisaltden muun muassa valokuvaamista ja piirtamistd. Vahemman,
selkeasti koulukohtaisemmin esiin nousee teoksen innoittamaa askartelu [78] ja muu rakentelu
miniatyyrien ja pienoismallien sek& maskottien toteuttamisineen. Draaman ja teatterin keinoin
Lukuintoon on osallistunut noin puolet edellisestd vastaajaméarastd. Vaikka kysymys ei lukemista
kartoitakaan, nelisenkymmentéd vastaajaa kertoo myods téssd yhteydessa lukeneensa hankkeen
aikana. Lisaksi muutama kertoo hankkineensa tietoa. Vain parikymmenté vastaajaa on sitd mielta,
ettei ole tehnyt mitddn hankkeen aikana.

3.3 Oppiminen Lukuinto-ohjelmassa

KYSYMYS 8: Mita olet oppinut Lukuinnossa?

Lasten ja nuorten mukaan keskeisimmét opit Lukuinto-pilotoinnin aikana saatiin kuitenkin nakyvan
tuottamisen  ulkopuolelta, inhimillisen padoman ja yhteisdllisen oppimisen kannalta
merkityksellisissa ryhmatyo6taidoissa [456/780]. Vastaajista ldhes 60 % kokee edistyneensé naissa
taidoissa. Toiseksi nousee lukemisen oppiminen: puolet vastaajista kertoo oppineensa lukemaan
enemman (52 %) [405/781], saman verran lukemaan paremmin (51 %) [396/782]. Kolmanneksi
ryhmaksi osoittautuu oma tuottaminen: 46 prosenttia [364/782] lapsista ja nuorista kertoo
oppineensa hankkeen myota Kirjoittamaan pidempid tarinoita. Muina merkittdvind oppimisen osa-
alueina lapset ja nuoret nostavat esiin laitteiden kayton (43 %) [333/782] ja toiminnan suunnittelun
(33 %) [258/779]. Vastaajien mukaan elokuvien tekemista (23 %) [179/782] ja toisten ohjaajana
toimimista (19 %) [144/780] on opittu edellisiin ndhden vahemmén.

Laitteiden kayton oppimista ja teknologialukutaitoja selvitettdessa lapset ja nuoret kertovat
oppineensa Lukuinto-ohjelman aikana kayttdmaan yleiselld tasolla mainiten tietokoneita [163].
Naiden ohella aivan erityiseksi ryhmékseen nousevat erilaiset tablet-tietokoneet [183]. Puhelimen
[54] ké&yton oppiminen nostetaan niin ik&an esiin. Lisdksi muutama vastaaja kertoo oppineensa
ohjelmien ja sovellusten kaytt6d. Muihin toimintamuotoihin rinnastaen néyttaa siltd, ettd hankkeen
myo0td teknologian kéayttda on opittu, vaikkakin muutama lapsista ja nuorista kertoo osanneensa
valmiiksi eli omanneensa jo ennalta tietynlaisia valmiuksia kéyttaa laitteita oppimisymparistossaan.

Ainoastaan viitisenkymmentd [53/778] vastaajaa 10ytd4 oppimiensa asioiden joukosta muunlaisia,
valmiiden kategorioiden ulkopuolisia asioita. Namé& lapset ja nuoret kertovat oppineensa muun
muassa tuottamista myds erikoisempina ja moniulotteisempina teksteind sek& harvinaisempina
tehtdvamuotoina. Nailla tarkoitetaan sahkoisesti laadittuja sarjakuvia, taiteellisesti rikkaita
runomuotokuvia, mutta toisaalta mainitaan myos hankkeessa suositut, kaden taitoja harjoittavat
miniatyyrit. Joukossa on myds muutama vastaaja, joka ei katso oppineensa mitdan hankkeen aikana,
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muutaman taas Kkertoessa omanneensa tarvittavia taitoja jo ennen Lukuinto-ohjelmaan
osallistumistaan.

3.4 Valitseminen ja vaikuttaminen Lukuinto-ohjelmassa

KYSYMYS 5: Oletko voinut itse valita, mitd teet Lukuinnossa?
KYSYMYS 6: Miten olet ollut itse vaikuttamassa siithen mitd tehdddn?

Yksi Lukuinto-ohjelmassa térked tavoite on mahdollistaa lasten ja nuorten osallistaminen oman
oppimisensa suunnitteluun. Tdman toteutumista kartoitettiin niin ik&&n lasten ja nuorten kyselyssa.
Vastanneista 60 % [434/761] kokee voineensa valita, mita tekee Lukuinto-ohjelman aikana. Lahes
saman verran (64 %) eli 490 [/738] kertoo voineensa vaikuttaa hankkeeseen kirjoja valiten.
Kysymykseen vastanneesta 31 % [232/739] ilmoittaa olleensa mukana Lukuinto-ohjelman
suunnittelussa. Seitsemantoista prosenttia [123/737] puolestaan kertoo vaikuttaneensa jollakin
muulla tapaa.

Jokin  muu tapa osoittautuu suurimpana yksittdisena kokemuksena mahdollisuudeksi
osallistumiseen ja vaikuttamiseen tehdyissé tehtdvissa [133]. Annetut vastaukset kertonevat joko
raamitetusta koulukontekstista tai osallistuneiden vaikeuksista hahmottaa sit4, mitd hankkeeseen
vaikuttamisella voidaan yksityiskohtaisesmman valinnan ohella tarkoittaa; kertoohan suurin osa
lapsista ja nuorista vaikuttamisen sijaan pikemminkin osallistumisestaan tehtéviensa
suorittamistavan valintaan; esimerkiksi lukemansa kirjan tai vaikkapa Kkirjoitelmansa aiheen
valintaan tai yleisesti tekemiseensd, kuten miniatyyrin rakentamiseen. Myonteisid, myos
laajemmasta vaikuttamisesta viestivid vastauksia kuitenkin 16ytyy. Koululainen kertoo: “pystyin
vaikuttamaan siithen ryhdymmekd koko hommaan.” Pieni osa vastaajista tuo esiin ndkemyksensa
siitd, ettei ole ollut lainkaan vaikuttamassa siihen mitd Lukuinto-ohjelmassa tehdd&n, muutama taas
ei ole kertomansa mukaan tiennyt omista vaikuttamismahdollisuuksistaan.

Osallistaminen oman oppimisensa suunnitteluun nakyy siis hankkeen yleisemman tason
suunnittelun ohella myds valinnan mahdollisuuksina annetuissa tehtavissd. Suurin osa vastaajista
kokee saaneensa mahdollisuuden valita [374] joko yksin tai ryhmana ja péaattaa itsendisesti tai
koulussa tarjottujen raamien puitteissa muun muassa oman tehtdvansa suorittamistavasta. Itsendisia
valintoja on tehty seké kirja- ja pelivalinnoissa, eri projektitehtavien aiheiden ettd tehtaviin liittyvén
konkreettisen tuottamisen osalta. Tosin lukuun sisaltyy myds vastauksia, joissa korostuu
nimenomaan Vvaihtoehtoisuus [62] oppilaiden kertoessa voineensa valita osittain mitd tekevat:
”Meilld oli erillaisia vaihtoehtoja”. Hankkeen kannalta on erittdin myoOnteistd, ettd vain yksittéisten
lapsien ja nuorten kokemus on, etteivét he ole voineet vaikuttaa siihen, mita tekevét hankkeessa.

3.5 Johtopédtokset

Lasten ja nuorten vastausten perusteella nayttaa silta, ettd hankkeen myota monilukutaitoja on
pyritty edistdmaan varsin monipuolisesti. Lapset ja nuoret ovat paneutuneet laajasti teksteihin seka
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niiden yleisten ilmenemismuotojen ettd oman tuottamis-, viestintd- ja tiedonhankintatehtévien
kautta. Aineistosta nousevat esiin laajaan tekstikasitykseen lukeutuvat kuvitteelliset ja asiatekstit,
puhutut ja kirjoitetut tekstit sekd kuvalliset, &anelliset, graafiset, digitaaliset ja verkkotekstit
(Késitteisto/OPM 2000), joten voidaan todeta kaikkien ilmaisumuotojen kdyvan ilmi vastauksista,
joskin niiden jakautuminen ja méérat vaihtelevat koulun suuntautumisen ja ikaryhmien mukaan.

Lukutaitoja on harjaannutettu niin, ettd perinteisen luku- ja Kirjoitustaidon ohella esiin nostetaan
seké informaatio- ettd medialukutaito eli teksti, kuva, &ani, draama ja teatteri seké elokuva (OPM
2000; téssa Kasitteistd) eri muotoineen. Medialukutaito nousee keskeisesti esiin moninaisine
sisaltéineen. Informaatiolukutaitoa on puolestaan kehitetty tiedonhankinnan keinoin varsinkin
ylakouluikaisten oppilasryhmissa. Teknologialukutaitoon on niin ikddn panostettu hankkeessa.
Tarked oppimistavoite 16ytyy myos laitteiden kaytossa. Monissa kouluissa onkin jo huomioitu
teknologialukutaito seka teknologian kayttdmahdollisuuksia osana opetusta. Esimerkiksi Kurikan
kouluissa Miedossa ja Santissd tablettien kaytolle oli varattu jopa teemaviikkonsa Lukuinto-
pilotoinnin aikana (Loppuraportti, Kurikka). Mahdollisesti lasten ja nuorten itsendisesti vapaa-
aikanaan hankkimansa teknologian taidot sekd oma valveutuminen voivat kuitenkin véhentéa
varsinaisen teknologian kayton opiskelun merkitysté Lukuinto-ohjelman piirissé.

Huomioitava on, ettd hankkeen aikana on onnistuttu kehittdmé&an erityisesti lasten ja nuorten yleisia
— ehkad vapaa-aikana vaikeammin hankittavia — valmiuksia. Ryhmaétyo6taidot ovat tarkeimpéna
oppimiskohteena myos tulevan opiskelun ja ammatillisuuden kannalta valttaméattomia. Lukeminen
moniasuisine teksteineen nousee perustaitona seuraavaksi tarkeimmaéksi taitoalueeksi: Lukuinto on
sanan mukaisesti tarjonnut valmiuksia innostaen lukemaan entistd enemmaén ja paremmin. L&hes
yht& moni kokee my6s omien kirjoitustaitojensa parantuneen Lukuinto-ohjelman myoté.

Vastanneista suurin osa kokee voineensa valita, mité tekee Lukuinto-ohjelman aikana. Useat lapset
ja nuoret kertovat voineensa vaikuttaa tehtivien suoritustapaan. Mukana on oltu ensisijaisesti
kirjavalintoja tekeméssd, mutta myds hankkeen suunnitteluun on osallistuttu eriasteisesti: oppilaat
ovat voineet osallistua hankkeen suunnitteluun tai valita opettajan antamista vaihtoehdoista. ”Ope
on sanonut mitd tehdd mutta itse on pédtetty miten”. Osittaista valinnanmahdollisuutta ja
valttamattomien raamien asettamista puoltaa koulutyon tavoitteellisen etenemisen turvaaminen,
toisaalta raamitus on etu myos lapsen oppimisen kannalta. Esimerkiksi oululaisessa Myllyojan
koulussa tietynlaisesta raamien joustavuudesta kertoo ty6tapojen muuttuminen ja muovautuminen
oppilaiden iké&- ja taitotason mukaan (Loppuraportti, Myllyojan koulu).

4 TAVOITE 3: LASTEN JA NUORTEN YHTEISOLLISEN OPPIMISEN EDISTAMINEN
KOULUSSA JA KIRJASTOSSA

4.1 Moni-ilmeisen tekstin tuottaminen kavereiden kanssa

KYSYMYS 9: Oletko lukenut kavereiden kanssa yhdessda?

KYSYMYS 10: Oletko kirjoittanut kavereiden kanssa yhdessd?

KYSYMYS 11: Oletko tehnyt elokuvia kavereiden kanssa yhdessd?

KYSYMYS 12: Oletko ollut kavereiden kanssa netissd? Mitd olette yhdessd tehneet netissd?
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Kaverit ovat perheen ohella keskeinen osa lapsen ja nuoren yhteisod. Kaveriyhteisoa tarkastellessa
perinteiset lukeminen ja kirjoittaminen nousevat tarkeimmiksi yhteisollisen tuottamisen muodoiksi
elokuvien tuottamisen ollessa hiukan vahaisempad. Jopa 72 prosenttia [579/806] vastaajista kertoo
lukeneensa ja 61 prosenttia [489/796] kirjoittaneensa yhdessa kavereidensa kanssa. Visuaalista ja
medialukutaitoja kehittavia elokuviakin on tuottanut ldhes puolet vastanneista (43 %) [342/790].
Liséksi kyselyyn vastanneista lapsista ja nuorista 64 prosenttia [506/797] kéayttaa internetid yhdessa
kavereiden kanssa.

Internetin kaytto on itsessdén hyvin monipuolista seké yksilokaytossa (ks. k. 29. Mité teet netissa?)
ettd yhteisollisessa kaytossa. Pelaaminen [193] on suosituin internetin kayttémuoto. My6s jonkin
asteisia sukupuolieroja ndkyy nimenomaan poikien ja tyttdjen kaveripiireissd tapahtuvassa
nettipelaamisessa (P 53 %; T 41 %). Muina keskeisina esiin nousee informaatiolukutaitoja kehittava
tiedonhankinta [98] sek& sosiaalista pddomaa kasvattava sosiaalinen vuorovaikutus [76] puhelimitse
ja chattaillen. Kuten edelld mainittiin, yhteisollisessé internetin kéytdssa nakyy myds tuottaminen
erilaisine kirjoitettuine teksteineen [58] tarinoineen, kirjoineen, esitelmineen, kirjavinkkaamisineen
ja verkkojulkaisemisineen. Mukana kulkevat edellda mainitun elokuvien tuottaminen -kategorian
lisdksi elokuvat ja videot [41] myOs katsomisen ndkokulmasta. Opiskeluun kytkeytyvé tehtdvien
tekeminen, kuvien tutkiminen ja tuottaminen sekd lukemisen saavat yhteisollisessa netinkaytossé
muutamia mainintoja. Jotkut puolestaan kertovat ylimalkaan tehneensa kaikenlaista kavereidensa
kanssa. Kuten huomataan, pelaamisen ohella mikaan muu edelld luetelluista netinkéayttétavoista ei
nouse ratkaisevasti esiin.

4.2 Muu tekeminen kavereiden kanssa

KYSYMYS 13: Mitd muuta olette tehneet kavereiden kanssa?

Selvitettdessa lasten ja nuorten muuta — lukemisen, Kirjoittamisen, elokuvien tuottamisen ja netin
kayton ulkopuolelle luokittuvaa — tekemistd, nousee oma tuottaminen koko kyselylle ominaisella
tavalla yhdeksi keskeisimmistd siséllOista. Tuottamisen véhdisia maaria selittdnee Kkuitenkin
kysymyksen varsinainen tarkoitus kartoittaa muiden tekemisten osuutta lasten ja nuorten elamassa.
Kysymyksessd palataan myos lukemiseen sek& elokuviin, téssa verkkoymparistolle tyypillisen
katsomisen ohella my6s tekemisen ndkokulmasta. Tekstien ja elokuvien ohella muina tuottamisen
muotoina esiin nousevat verkko- ja medialukutaidon ulkopuoliset lukutaidot kuten visuaalista
lukutaitoa sekéd ké&dentaitoja kehittavéat teosten innoittama askarteleminen sek& kuvien tuottaminen
ja tutkiminen.

Sosiaalinen vuorovaikutus ja sosiaalinen media [67] saavat kuitenkin painoarvoa, jolle lisasisaltoa
luo ryhmatydskentelyyn osallistuminen. Sosiaalinen vuorovaikutus nousee lahes yhtd suosituksi
verkkoympadristssé tapahtuvaan toimintaan verrattuna. Sen sijaan pelaamisen suosio vahenee alle
kolmannekseen [59] verkkoympariston ulkopuolella, tiedonhankinnan mainintojen maarén
vahentyessd vain muutamiin netissa tapahtuvaan tiedonhankintaan verrattuna. Edellisten ohella
jotkut vastaajista mainitsevat tehneenséd monenlaista tai tekemisensa vaihtelevan, jotkut puolestaan
kertovat, etteivat ole tehneet kavereidensa kanssa mitddn, mitd&n erityisempéd, tai mitéén
aikaisemmin mainittujen liséksi.
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Lapset ja nuoret ovat tuoneet esiin laajan kirjon myods muita lukutaitoja edistavid asioita.
Suurimmaksi luokaksi nousee vapaa-ajan kontekstiin ulottuva liikuntaa, musiikkia ja kylailya
sisallaan pitava muun tekemisen [141] luokka seka erityisen laajan suosion saava leikkiminen [90].

4.3 Kirjastossa kavereiden kanssa
KYSYMYS 21: Mitd olette tehneet kavereiden kanssa kirjastossa?

Kirjastoymparistossa lasten ja nuorten yhteisollinen tekeminen I6ytdd tyypillisen,
kirjastotoiminnalle ominaisen muotonsa. Y leisista toiminnoista lukeminen [217] ja lainaustoiminnot
[210] aineiston varaamisesta palauttamiseen nousevat keskeisimmiksi. Lisaksi jotkut vastaajista
erittelevat aineiston etsimisen ja valinnan. Yhteisollinenkin Kirjastonkéytt6 nojaa yha edelleen
selkedsti perinteisiin: lukeminen ja lainaaminen erottuvat selkedsti suurimpina ryhmindan muista
mahdollisista toimintamuodoista.

Véhemmé&n mainintoja saavat sosiaalinen vuorovaikutus ja yhteinen ajanviettdminen [44]
kavereiden kanssa sekd tapahtumiin osallistuminen [42], joista mainittakoon suosituin
kirjavinkkaus, sek& satutunnit ja ndyttelyt. Saman verran harrastetaan pelaamista [41] sek&
kaytetdan tietokonetta ja internetia [33]. Omalla tuottamisella on koulukontekstiin ndhden hyvin
pieni rooli, samoin kuin pelkalld tiedonhankinnalla. Vain harva vastaajista kertoo tekevéansa
kavereiden kanssa kotitehtévia kirjastossa.

Vaikka kirjastossa kaydaan, 16ytyy myos joitakin vastaajia, jotka eivét tata nykya pida Kirjastoa
yhteisollisend. He joko kertovat, etteivat ole tehneet kavereiden kanssa mitdén Kirjastossa [47] tai
etteivat ole ké&yneet sielld lainkaan kavereidensa kanssa [36].

4.4 Johtopaitokset

Kaveriyhteis64 tarkastellessa internetin kayttdé samoin kuin perinteiset lukeminen ja kirjoittaminen
nousevat tarkeimmiksi yhteisollisen tekemisen muodoiksi, elokuvien tuottamisen ollessa hiukan
vahaisempad. Korkeahko Ilukemisesta ja Kkirjoittamisesta ja vastaavasti yllattdvan matala
yhteisollisestd netink&ytosta kertova vastaajamédra saa kysymaan, ovatko kyselyyn vastanneet
tulkinneet kysymyksen kartoittavan vain koulu- ja kirjastoympéristossa tapahtuvaa kaveriyhteison
keskeistd tekemistd, vai eik6 netinkdyttd perustu yhteisollisyyteen. Internetin kayttémuodoista
pelaaminen on yhteisgssé suosituinta, muina keskeisind tiedonhankinta ja internetvalitteinen
sosiaalinen vuorovaikutus.

Muista tekemisen muodoista merkittdvimmaéksi nousee — vapaa-ajan kontekstiin ulottuva —
sosiaalinen vuorovaikutus sekd muunlainen tekeminen, kuten liikunta, musiikin kuuntelu, kylaily ja
leikki. Leikilla on térkea rooli monipuolisten lukutaitojen kehittymisessda. Monilukutaidolla
tarkoitetaan nimenomaan tuottamisen ja tulkinnan taitoja vaihtelevassa ymparistdssa (Luukka
2013). Leikin taas voidaan katsoa luovan jo itsessaan, usein varsin spontaanisti uusia ympéristoja,
joissa moniasuinen teksti on kaikenaikaa l&sna.
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Yhteisollinen kirjastonkéyttd nojaa yhéa edelleen selkeésti lukemisen ja lainaamisen perinteisiin. Sen
sijaan muut kirjastonkayttomuodot jaavat selkeasti véhemmélle. Esimerkiksi koulusta Kirjastoon
viedyn, kirjastossa tapahtuvan oman tuottamisen kehittdmiselld lienee merkityksensd, silla sitd
kauttahan oppimisympdristd laajenee “seindttomasti” kouluymparistostd ulospdin. Yhteisollisen
oppimisen “seindttomyydestd” ja yleisemmalle tasolle siirtymisestd kertoo jo nyt tietynlainen
nékymé koulu ja kirjasto -tilojen rajojen katoamiseen: muutamat oppilaat kertovat tehneensa
kotitehtdvia Kkirjastossa kavereiden kanssa, mutteivat niinkaan yksin (ks. k. 19. Mita teet
kirjastossa?). Myos Kkirjastossa tapahtuva sosiaalinen kanssakdyminen laajentaa itsessddn
oppimisympaéristoa.

5 TAVOITTEET 4 JA 7: PERHEEN/ HUOLTAJAN OSALLISUUDEN LISAAMINEN SEKA

PERHEIDEN KIRJASTOKAYNTIEN LISAANTYMINEN

5.1 Perheiden osallistuminen Lukuinto-toimintaan

KYSYMYS 14: Miten sinun perheesi on osallistunut Lukuinto-toimintaan?

Lasten ja nuorten perheet ovat lahteneet Lukuinto-toimintaan mukaan vaihtelevasti. Vastaajista
lahes 60 prosenttia kertoo lukeneensa yhdessa perheensd kanssa [431/726] osoittaen yhteisdllisen
lukemisen tarkeimmaksi perheiden toteuttamista Lukuinto-toimintamuodoista. Vastaajista reilusti
vahemman, 23 prosenttia [165/726], Kirjoittaa yhdessé vanhempiensa kanssa.

Kyselyyn osallistuneiden mukaan suosituin varsinaisista vanhemmille suunnatuista tapahtumista on
vanhempainilta, johon osallistui 32 % [231/725] vastaajan vanhemmat. Lukuinto-ohjelmaan
liittyvida vanhempainiltoja onkin jarjestetty useissa kouluissa. Kuitenkaan Kkirjaston jarjestima
Lukuinto-toiminta ei ole saavuttanut suurta suosiota. Vastaajista ainoastaan 11 prosenttia [86/725]
sanoo perheensd osallistuneen kirjaston tarjoamaan toimintaan.

Vaikka vastaajista 16 prosenttia [116/726] kertoo perheensa osallistuneen Lukuinto-toimintaan
jollakin muulla kuin edelld luetelluilla tavoilla, eivét he juuri esitd edellda mainituista poikkeavia
Lukuinto-toimintamuotoja. Viisikymmenta [50] vastaajaa kertoo téssg, ettei heidan perheensa ole
osallistunut Lukuinto-ohjelmaan mitenkaan tai milla&&dn muulla tavoin. Lasten ja nuorten vanhemmat
ovat olleet mukana osallistumalla lukutaitoja edistaviin kaytanteisiin kirjastossa vieraillen seka
yhdessa tulkiten ja tuottaen [129]. Yhdessa tulkitsemiseen ja tuottamiseen siséltyy muun muassa
perheen osallistuminen vuorovaikutteisuutta ja tulkintaa harjoittaviin haastatteluihin, erilaisiin
tapahtumiin kuten kirjan julkaisemisjuhlaan, kodin ja koulun péivaan tai Lukuinto-paivaan. Monet
vastaajat [76] kertovat perheen kannustavan yleisesti.
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5.2 Perheen vaikuttaminen Lukuinto-toimintaan

KYSYMYS 15: Onko perheesi voinut vaikuttaa siihen mita Lukuinnossa tehdaan?

KYSYMYS 16: Miten sinun perheesi on vaikuttanut siihen mita Lukuinnossa tehdaan?

Vaikka perheen rooli Lukuinto-toiminnassa tulee néhdd merkityksellisend, kyselytutkimuksen
tulokset kertovat lasten ja nuorten ndkemyksen siité, ettei heidédn perheensd ole saanut vaikuttaa
silhen mitd Lukuinto-ohjelmassa tehd&éan. Vastaajista ainoastaan 14 prosenttia [104/737] nékee
perheelldan olleen vaikuttamismahdollisuuksia. Lapsista ja nuorista muutama kertoo my6s suoraan,
ettei tiedd vanhempiensa vaikuttamismahdollisuuksista Lukuintotoimintaan.

Vaikka vastaajista 192 on sitd mieltd, ettei heidan perheensé ole vaikuttanut siihen mitad Lukuinto-
ohjelmassa tehd&an, muutama lapsi ja nuori nostaa edelleen esiin perheensd osallistumisen
tukijoina, auttajina ja kannustajina [61]. Tatd he edelleen avaavat kuvaamalla vanhempiensa
kannustavan heitd lukemaan, tarjoavan ideoita tehtaviin sekd osallistuvan yhdessa tekemiseen.
Joidenkin oppilaiden vanhemmat ovat lasten ja nuorten sanojen mukaan toimineet jopa itse
kirjaesittelijoind. Perheet ovat olleet mukana myds muunlaisissa yhteisissa tapahtumissa, mutta
huomattavasti vahemman.

5.3 Perheenjésenten vierailut kouluilla ja kirjastoissa

KYSYMYS 17: Onko perheenjésenesi kaynyt nyt enemmaén koulullasi?
KYSYMYS 22: Oletko kaynyt perheesi kanssa kirjastossa nyt enemman kuin aikaisemmin?
KYSYMYS 23: Mita olette tehneet perheesi kanssa kirjastossa?

Lukuinto-ohjelman tavoitteiden ajatellen tarke&a on todeta, ettd hanke ndyttaa kuitenkin aktivoineen
ja lisdnneen kodin ja koulun valistd vuorovaikutusta. Vastaajista jopa 21 prosenttia [158/759] nakee
perheensd kouluvierailujen madrdn kasvaneen. Samansuuntainen tulos syntyi myos
Kirjastovierailujen osalta. Oppilaat nakevat kirjastokdyntien lisddntyneen myos perheessaan.
Vastaajista neljannekselld (26%) [217/845] on kokemuksia Kirjastokdyntien lisd&ntymisesta.

Kirjastoa kaytetddn kaiken kaikkiaan runsaasti. Vastauksista ilmenee, ettd lasten ja nuorten
perheiden Kirjastonkdytté on muodoiltaan perinteistd. Lainaustoiminnot [427] Kkirjastokortin
noutamisesta aineiston varaamiseen, lainaamiseen ja palauttamiseen nousevat keskeisimmiksi
kirjastoaktiviteeteiksi. Toiseksi suosituinta on viettda kirjastossa aikaa kirjoja ja lehtia katsellen ja
lukien [140]. Kolmas kirjastonk&yttdmuoto on lainaamisesta eritelty aineiston etsiminen ja valinta
[49]. Sen sijaan vain seitseméntoista [17] vastaajaa kertoo osallistuneensa Kirjaston jérjestdmiin
tapahtumiin perheenséd kanssa. Mydskaan — kaveriyhteisdissa suositut sosiaalisen elaméaan
painottuvat kayttdbmuodot — tietokoneen kéyttd, pelaaminen tai sosiaalinen vuorovaikutus ja ajan
viettdminen eivat juuri ndy perheiden kirjastonk&ytdssa. Vastanneista vain 83 toteaa, ettei ole tehnyt
mitdan kavereidensa kanssa kirjastossa tai kaynyt sielld lainkaan heidén kanssaan, perheen kanssa
vastaava luku on 99.
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5.4 Johtopéaatokset

Lasten ja nuorten kasitys siis on, ettei heidan perheensa tai huoltajansa ole vaikuttanut tai saanut
vaikuttaa siithen mitd Lukuinto-ohjelmassa tehdadn. Kuitenkin huomioitava on pilottiyhteisojen
loppuraporttien antama toisenlainen kuva osallistumismahdollisuuksista. N&iden mukaan perheet
ovat saaneet mahdollisuuden vaikuttaa toimintaan. Tosin osa raporteista kertoo varsin yleisella
tasolla vanhempien osallistamisesta (esim. Loppuraportti, Kurikka). Kaytantoihin voitaisiin siis
kiinnitta4 kenties enemmaénkin huomiota.

Oppilaiden lahes yksimielinen nakemys vanhempien vaikuttamismahdollisuuksista, samoin kuin
sekd “kylld” ettd “ei” -vastausvaihtoehtojen valitseminen, voivat kertoa lasten ja nuorten
vaikeuksista hahmottaa kysymyksen siséltod. Lisédksi ne mahdollisesti kertovat siitd, ettei oppilailla
ole riittavad tietoa vanhemmilleen tarjotuista vaikuttamismahdollisuuksista. Erés oppilas
huomauttaakin: ”En tiedd, minulle ei ole kerrottu.” Joka tapauksessa syitd heikkoon tulokseen on
pohdittava. Lukuinto-toiminnan arkikéytdnnoiksi sulauttamisen kannalta kysymys on kuitenkin
tarked ja teemavuoden kynnykselld erityisen ajankohtainen.

Tulokset kuitenkin kertovat myos erittdin myonteista viestia perheiden tai huoltajien toimintaan
osallistumisesta ja mukaan l&htemisestd yhdessa lukien, tulkiten ja tuottaen kirjastossa vieraillen
sekd lapsia ja nuoria tukien, auttaen ja kannustaen. Vanhemmat voivat kannustaa, mutta myos
mahdollistaa: “Ilman &itid minulla ei olisi lukupiirikirjaa”, kertoo erds neljdsluokkalainen.
Vanhempien myonteinen asennoituminen on palkitsevaa, hankkeen jatkuvuuden kannalta myos
rohkaisevaa. ”Olemme jutelleet yhdessé lukuinnosta, ja didin mielestd se on kiva projekti!” Mukana
oli oltu ’hyvilla mielelld” ja "positiivisesti”, erddn koululaisen mukaan jopa hyvin erinomaisesti”.

Vanhempien aktiivisuus on kuitenkin vaihdellut, todenndkoéisesti myds oppilaan ikdryhmésta
riippuen, mikd on luonnollista. Esimerkiksi yldkouluikdinen poika kertoo: ”Ei mitenkdén. Asia on
ollut koulun sisdinen”. Erdédn neljdsluokkalaisen mukaan syy 16ytyy siitd, ettd vanhemmilla on niin
paljon kiireitd”. Oletettavaa on, ettd osallistaminen monenlaisten aktiviteettien ja hankkeiden
maailmassa on haastavaa. Toisaalta voi 16ytyd koulukohtaisia eroja: esimerkiksi Myllyojan
alakoulussa vanhemmille on tarjottu mahdollisuus osallistumiseen, jopa ideointitason suunnitteluun
(Loppuraportti). Muutamissa kouluissa yhteison ja perheen rooli on ollut hyvinkin nakyva
sukupolvien kohdatessa esimerkiksi lukemisen ympérilld “Isoditi kdvi lukemassa meille tarinan”,
kertoo 2-luokan oppilas.

Varsinaisista vanhemmille suunnatuista tapahtumista térkein on vanhempainilta. Mahdollista on,
ettd vanhempainilta koulun ja perheen perinteisend yhteistydomuotona oikeuttaa osallistumisen —
kenties jollakin tapaa jopa velvoittaen. Sen sijaan Kirjaston jarjestama Lukuinto-toiminta ei ole
saavuttanut suurta suosiota. Vaikka Kirjaston kautta jarjestettdvddn vanhemmille suunnittuun
toimintaan osallistutaan heikosti, pitdd muutama oppilas vanhempiensa tehtavana vieda heitd myos
kirjastoon ja auttaa ymmartdmaan uusia toimintatapoja ja -muotoja esimerkiksi teknologian alueella
(ks. my6s k. 14 e. Miten sinun perheesi on osallistunut Lukuinto-toimintaan?) Aina perheiden
yhteinen kirjastonkdyttd ei kuitenkaan toteudu ihanteellisesti. ”Olen ainoa perheestd, joka kiy
sadénnollisesti kirjastossa”, kertoo erds vastaajista. Lukuinto-ohjelmalla on yh& ty6té ei-aktiivisten
vanhempien loytdmisessd. Voidaan miettid, kuinka saavuttaa niitd vanhempia, jotka harrastavat
vahemman lukemista? Kirjaston yhdistdminen osaksi lukemiseen innostavaa toimintaa voi lahteé
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liikkeelle tapahtumapaikan valinnasta ja vaihdoksista: Kurikassa vanhempainilta on toteutettu
nimenomaan kirjastossa. Vanhempainilta voi myos olla jo tapahtumana itsessdén yhteisollisyytta ja
oppivan yhteisobn muodostumista tukeva. Erés lapsista kertoo: ”Vanhemmat Vanhempainillassa ja
me lapset olivat katselemassa kirjoja ja kaikkea mitd sieltd voi lainata”. Lapsi ja nuori voi oppia
lukutaitojen ohella myds muita arvokkaita asioita osana kirjastotoimintaa ja -yhteisod. Esimerkiksi
vastuullisuus nousee esiin; lapsi ja nuori ei siis ole itsestdén selvasti autettava, vaan myos auttaja.

Kirjastoa kuitenkin kaytetddn ja Lukuinto-ohjelma ndyttdd myos aktivoineen perheiden tekemia
koulu- ja kirjastovierailuja. Lasten ja nuorten kyselyn ohella my6s loppuraportit viestivat Lukuinto-
ohjelman myotavaikutuksista — ei vain perheiden kirjastonkayton vilkastumisesta — vaan myods
lainaamisen sek& kirjaston ja koulun yhteistyon lisdantymisestd (Esim. Loppuraportti, Kurikka).
Lainaamisinnon kasvamisesta 16ytyy myds mainintoja: "Olemme lainanneet paljon enemmén kuin
aikaisemmin”. Perheiden Kirjastonk&ytdssa huomioitavaa onkin sen painottuminen perinteisesti
lainaamiseen seké kirjojen ja lehtien lukemiseen ja katseluun.

6 TAVOITTEET 5 JA 6: LASTEN JA NUORTEN KIRJASTOKAYNTIEN LISAANTYMINEN
SEKA KIRJASTO OPPIMISYMPARISTONA (OPPIMISYMPARISTON LAAJENTAMINEN)

6.1 Yksilollisten ja kaveriyhteisollisten Kirjastokdyntien lisadntyminen

KYSYMYS 18: Oletko kaynyt kirjastossa enemman kuin aiemmin?
KYSYMYS 20: Oletko kaynyt kavereidesi kanssa enemman kirjastossa kuin aiemmin?

Lapset ja nuoret kokevat Lukuinto-pilottivuoden pééatteeksi kirjastokdyntiensd maaran kasvaneen.
Koulun ja kirjaston toiminnassa mukana olevista, kyselyyn vastanneista lapsista ja nuorista jopa 46
prosenttia [385/844] arvioi omien Kirjastovierailujensa lisadntyneen.

Myos kavereiden kanssa tapahtuvassa Kirjastonkéytdssd on tapahtunut muutosta. Pilottivuotensa
lopuksi vastaajista neljasosa eli 25 prosenttia [214/842] ilmoittaa kéyvansd kavereiden kanssa
kirjastossa aiempaa enemman.

6.2 Yksilollinen ja kaveriyhteisollinen kirjastossa toimiminen

KYSYMYS 19: Mita olet tehnyt kirjastossa?
KYSYMYS 21: Mité olette tehneet kavereiden kanssa kirjastossa?

Kysymyksen 19. kysymyksenasettelun ongelmana on se, ettei se selvasti painota itsendista kayttoa,
jolloin kysymys olisi suorassa suhteessa yhteisollistd kéayttoéd kartoittavaan kysymykseen 21.
Padasia kuitenkin on, ettd Kirjaston rooli oppimisympéristond nousee kysymyksenasettelusta
huolimatta nakyviin.
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Itsendisempédd, yksilollistd kirjastonkayttod kartoittavassa kysymyksessd lainaamiseen [486]
liittyvat toiminnot varaamisesta, lainaamiseen ja palauttamiseen ovat nakyvimpié kirjastonkayton
muotoja. Samoin lukeminen [376], aineiston etsiminen ja valitseminen [78] seka tiedonhankinta
[24] ovat yhteisolliseen kayttoon verrattuna hiukan suositumpia. Yhteisollisessé kaytossd vastaavat
luvut ovat lukeminen [216] ja — varsinkin pienempien koululaisten keskuudessa — Kirjojen
katseleminen, lainaaminen [210], aineiston etsiminen ja valitseminen [41] seka tiedonhankinta [11].
Ajanviettamiseen liittyva lukeminen Kirii yhteisollisessé kéytossa siis ensimmaiseksi yksilollisessé
kirjaston kaytossd suosituimman lainaamisen rinnalle. Toisaalta esimerkiksi oma tuottaminen
[yksil6llinen 40, yhteisollinen 18], esimerkiksi pienoismallindyttelyn toteuttamisen muodossa, saa
vahdisen painoarvon molemmissa konteksteissa. Tapahtumiin on osallistuttu aktiivisemmin
yksilollistd [77] kuin yhteisollistd [42] kayttod kartoittavassa kysymyksessa. Naistd tavallisesti
mainitaan kirjavinkkaus.

Sekd pelaaminen ettd internet ja laitteet saavat molemmissa kirjastonkdytén konteksteissa
samansuuntaisen merkityksen. Yksilollisessa Kirjaston kaytossé pelaaminen saa 25, yhteisollisessa
puolestaan 41 mainintaa. Laitteet ja internet yksil6llisen Kirjastonkéyton osalta 19 mainintaa,
yhteisoOllisessé vastaava luku on 33. Laitteiden kayton ja pelaamisen ohella yhteisolliseen kirjaston
kayttoon kuuluu juttelu ja ajan viettdminen kavereiden kanssa [44] seké kotitehtdvien tekeminen
[13]. YksilOllisessd kaytossa tamén tyyppinen yhteinen toiminta ei korostu samoissa maarin;
sosiaalinen vuorovaikutus jaa 20, kotitehtavat vain muutamaan mainintaan. Vastaajista 47 ilmoittaa,
ettei ole tehnyt mitdan kavereiden kanssa Kirjastossa, jonka lisaksi 36 lasta ja nuorta kertoo, ettei ole
kaynyt kavereidensa kanssa lainkaan Kirjastossa. Yleisesti Kirjastonkédyttd on tavallisempaa;
ainoastaan muutama ilmoittaa, ettei ei ole tehnyt mitaan tai kdynyt Kirjastossa.

6.3 Johtopaatokset

Lukuinto-ohjelmalla nayttdd olevan vaikutuksensa kirjastovierailujen liséantymiseen seké
yksilollisen ettd yhteisollisen Kirjastonkéyton osalta. Huomattavaa on, ettd koulun ja kirjaston
toiminnassa mukana olevista, kyselyyn vastanneista lapsista ja nuorista melkein puolet arvioi omien
sekd kaveriyhteisonsd Kkirjastovierailujen lisddntyneen. Tulos on lahes sama kuin perheiden
kirjastokayntien lisdantymisessa.

Kaveripiiristd muodostuva yhteisd ndyttdd jonkin verran vaikuttavan myos lasten ja nuorten
toimintaan kirjastossa, joskin kayttd on sekd yksilollisesti ettd yhteisdssd lukemiseen ja
lainaamiseen painottuen varsin perinteistd. Kuitenkin Lukuinto-ohjelman tavoite on saavutettu ja
lukuinnostus lisdantynyt (ks. myds lukemiseen liittyvd oppiminen; k. 8: Mitd olet oppinut
Lukuinnossa?). Oppilas kertoo: Olen lainannut paksumpia ja enemmén kirjoja kun ennen. Lainasin
lukuintokirjan ja diplomikirjoja”. Tiedonhankinta, tapahtumiin osallistuminen, ajan viettiminen,
tuottaminen, pelaaminen sekd internet ja laitteet saavat puolestaan vdahdisemmén painoarvon. Néistéd
sosiaalinen vuorovaikutus ja ajanviettiminen liittyvit enemmaén yhteisolliseen, kun taas tuottaminen
yksildlliseen kdyttoon. Tulos pelaamisen ja laitteiden osalta on samansuuntainen, joskin molemmat
viittaavat enemmin yhteisollisyyteen.
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Vaikka Kirjastonkéyttd nojaa yha edelleen perinteisiin, on Kirjastolla merkittdva rooli myos
oppimisympaéristona. Lukuinto-ohjelman aikana lisdantynyt yhteiséllinen kirjastonkaytto luo pohjaa
myaos yhteisollisen oppimisen ajatukselle. Eris vastaaja kertoo, ettd kirjastossa he ovat ”Lukeneet ja
tutkineet kirjoja yhdessd”. Esimerkiksi Myllyojan koulussa eldvyys ja muokkautuvuus nékyvit
mahdollisuuksina suuntautua omiin kiinnostuksenkohteisiin: neljannen luokan tytté on ”Etsinyt
hevostieto kirjoja”, saman luokka-asteen poika puolestaan “Katsonut lentokone-kirjoja”.
Sosiaalinen kanssakayminen, tiedon etsiminen, ja jakaminen — vaikkapa juuri Kirjastonkaytolle
ominaisesti lukemisen ja tutkimisen muodossa — vaikuttaa kykyyn valita kiinnostuksenkohteita,
ymmartaa laajemmin ymparistod vaikuttaen sitd kautta mahdollisuuksiin 10ytdd minuus ja rakentaa
identiteettid. Yhteison merkitysta lukemiskipinan leviamisessd, lukutaitojen kehittymisessa ei siis
voida vahatelld. 5-luokan tyttd kertoo ”Méa oon lainannu paljo jénnityskirjoi: ma luen sellasia
kavereitten suositteluja”. Toiminta on jo itsessddn yhteisollistd: “Olemme etsineet hyvid kirjoja
yhdessd”, kertoo erds koululaisista. Toinen oppilas jatkaa kertomalla, ettd kavereiden kanssa he ovat
“auttaneet [toisiaan] 10ytdmddn wuusia kirjoja”. Yhteisollisyyteen perustuva kirjasto lisdd
oppimisympéristond konkreettisten taitojen ohella my6s inhimilliseen padomaan lukeutuvia
vuorovaikutustaitoja. Tutkimuksen erinomainen tulos Kkirjastovierailujen lisddntymisestd kertoo
selkedsti koulun ja kirjaston yhteistyosta. Se voi parhaimmillaan toimia, myods loppuraporttien
mukaisesti (ks. Loppuraportti, Kurikka) jopa niin, ettd eradn koululaisen mieleen nousee kirjastoa ja
koulua ajatellessa ainoastaan hyva yhteistyd”.

Hankkeen aikana luotu pohja yhteisolliselle oppimiselle ja oppimisympariston laajentamiselle on
siis olemassa. Haasteita kuitenkin riittdd etenkin ylédkouluikéisten keskuudessa, kertoohan
esimerkiksi kahdeksannen luokan poika (ks. k. 14) omaa nékemystadén yhteison hajanaisuudesta
koulujen, kirjastojen seka perheiden valilla. Pojan nakemys voi kertoa erityisesti ikaryhmalle
luonteenomaisesta itsendisyydestd, mutta mahdollisesti kieli& myds toimijoiden vélisista sidoksista.
Kuitenkin jo nyt esimerkiksi Myllyojan koulussa on asetettu oppilaskohtaiset taidot ja
tyoskentelytavat keskindiseen vuoropuheluun (Ks. Loppuraportti, Myllyoja s. 4). Mutta jotta
yhteisollisen oppimisen idea toimisi taysin ja tukisi oppimista, tulisi erityisesti kirjaston kautta
tilvistdd olemassa oleviin osapuoliin eli lapsiin ja nuoriin, perheisiin ja kouluun suuntautuvia
sidoksia. Yhteistyodssa tulisi kiinnittaa erityisesti huomiota haasteellisten kohderyhmien kuten ei-
aktiivisten vanhempien tai ylakouluik&isten aktivoimiseksi luontevalla tavalla. Tdman myo6ta
jokaisen kohderyhmén omistamat voimavarat saataisiin koostettua yhteisollisen oppimisen
edistdmiseksi.

7 TAVOITE 8: TEKNOLOGIAN OPETUS- (OPPIMIS-)KAYTON EDISTAMINEN

7.1 Laitteiden kayttomahdollisuudet

KYSYMYS 24: Onko kaytossasi laitteita (kannykka, tietokone, [appari tai tablet-laite)?
KYSYMYS 31: Mité laitteita sinulla on kaytossasi?
KYSYMYS 27: Mita laitteita koulussasi/ kirjastossa on oppilaiden kaytossa?
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Lasten ja nuorten laitteiden kayttémahdollisuuksia kartoittavan kysymyksen vastausprosentti on 80.
Vastanneista lahes kaikilla [743/773] on kaytdsséan jokin tai joitakin laitteita. Yleisimmin
mainittuja laitteita ovat tietokoneet poytékoneista tableteihin. Tietokone-luokka siséltdd hyvin usein
mainintoja joko pelké&stéan tietokoneesta [501] seké eritellymmin kannettavasta tietokoneesta [99]
ja tablet-laitteesta [402]. Lapsista ja nuorista 613 vastaajaa kertoo kayttavénsa puhelinta.
Kolmantena laiteryhména tulevat pelikonsolit [103], joista esimerkkind PlayStation. Lisaksi lapsista
ja nuorista 91 kertoo kayttdvansa televisiota. Muita laitteita kuten kameraa ja tulostinta kertoo
kayttavansa 50 vastaajaa.

Myos kouluissa ja Kirjastoissa tietokoneet ovat ylivoimaisesti yleisimpia lasten ja nuorten kaytossa
olevia laitteita. Yhteensa tietokoneet saavat 1042 mainintaa, joihin siséltyvat yleisella tasolla
tietokoneet, PC:t ja poytatietokoneet [596], erilaiset tablet-laitteet [377] kuten iPadit seka perinteiset
kannettavat tietokoneet [69]. Tietokoneiden ohella koulussa ja Kirjastossa on oppilaiden mukaan
kaytettavissda myods puhelimia [22] sekda muita laitteita [71] kuten kameroita, &lytauluja ja
lukulaitteita.

7.2 Laitteiden hyodyntaminen koulussa ja kirjastossa

KYSYMYS 28: Miten ja mihin oppilaat kayttdvat koulun/ kirjaston laitteita?
KYSYMYS 25: Mihin ja miten haluaisit kdyttda laitteita koulussa/ kirjastossa?

Lapset ja nuoret kertovat koulun ja kirjaston laitteiden kayttokohteiden moninaisuudesta.
Opiskeluun, mutta myds muuhun toimintaan linkittyva tiedonhankinta ja Kirjastossa tapahtuva
aineiston etsiminen [250] nousee yleisimmaksi kayttokohteeksi oman tuottamisen ohella.

Toiseksi eniten oppilaat kayttavat laitteita koulussa ja kirjastossa opiskelun [215] tukena: useat
vastaajista kertovat kdyttavansa jossakin muodossa laitteita opiskelussaan. Laitteiden avulla tehdaan
esimerkiksi erilaisia harjoituksia ja projektitoitd. Matematiikka, &idinkieli ja englanti on eritelty
oppiaineina, joissa laitteita hyodynnetaan. Opiskeluun oheen — joskin tavallaan siihen sisaltyen —
mukaan astuu moni-ilmeinen tuottaminen, johon laitteita oletettavasti tavallisimmin opiskelussa
kéytetdankin. Yleisin tuottamisen muoto on teksti eli Kirjoittaminen 196 maininnalla. Selvésti
vdhemmé&n mainintoja saavat muut tuottamisen tavat kuten kuvan, elokuvan ja musiikin
tuottaminen.

Pelaaminen on kolmanneksi tarkein ryhmé 146 maininnalla. Vastauksiin liittyvissa erittelyissa kéay
kuitenkin ilmi, ettd myds pelaamisella tarkoitetaan tavallisesti opiskelemista, esimerkiksi luku- tai
matemaattisten taitojen harjoittamista oppimispeleja ja -ymparist6ja sekd s&hkoisid oppimisen
palveluita hyddyntden. TytOt nayttavat pelaavan koulun ja kirjaston laitteilla poikia enemmén (P 20
%; T 24 %). Lainaamiseen laitteita kertoo kayttdvansa 40, lukemiseen puolestaan 28 vastaajaa.
Huomattavaa on, ettd koulussa ja Kirjastossa sosiaalisessa vuorovaikutuksessa laitteita kertoo
hyddyntavansd vain muutama vastaaja. Vahéinen mééara vastaajia myos kertoo, ettei tiedd kuinka
kayttdd laitteita. Muutama oppilaista on puolestaan luonnehtinut laitteiden kéayttonsé olevan
varovaista ja jarkevaa.
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Lapset ja nuoret tuovat runsaasti esiin toiveita laitteista, joita haluaisivat kéyttdd koulussa [91] ja
kirjastossa [68]. Naitd ovat tietokoneet — erityisesti tablet-laitteet — sekd puhelimet. Laitteiden
kayttokohdetoiveissa ensimmaiseksi yksittaiseksi ryhmaksi nousee my6s opiskeluun ja
kirjastonk&yttoon tiiviisti sidottu tiedonhankinta [koulu 142; kirjasto 134]. Tiedonhankinnan roolia
kasvattaa kirjastossa tapahtuva tiedonhankintaan lukeutuva aineiston etsiminen. Saman painoarvon
saa pelaaminen vapaa-ajan ja oppimispeleineen [koulu 142; kirjasto 115]. Pojat kertovat tyttoja
useammin halustaan kayttdad omia laitteita pelaamistarkoituksiin koulu- ja kirjastoympéristossa (P
32%; T 13 %).

Kéyttokohdetoiveita esitetddn myds muutoin laaja kirjo. Opiskeleminen, koulutehtdvien tekeminen
sekd oppiminen siséltden esimerkiksi oppitunti- ja ryhmatyoskentelyn sek& projektit saavat
runsaammin mainintoja koulu- kuin Kirjastoymparistéssa [koulu 119; kirjasto 66]. Yleisesta
opiskelemisesta eriytetty erilaisten asioiden oma tuottaminen saa niin ikddn monien vastaajien
kannatuksen. Keskeisin toivottu tuottamisen tapa on molemmissa konteksteissa teksti eli
monimuotoinen kirjoittaminen [koulu 70; kirjasto 28]. Muita tuottamiseen liittyvid mainintoja
saavat elokuva [koulu 36; kirjasto 21]. Vahdisemmassd madrin mainintoja saavat kuva seké
musiikki.

Internetin tarkemmin erittelematta liittaisi koulu- ja kirjastokontekstiin yhtd monta vastaajaa [koulu
15; kirjasto 16]. Lukemisessa puolestaan on eroja. Sen yhdistdd kouluun 35 ja kirjastoon 53
koululaista. T&ll& hetkell& sosiaalisia suhteita ei yll&pideta laitteiden valityksella. Nayttaa silta, etta
opiskeleminen ja sosiaalinen eldma halutaankin pitaa erillaan, silla ainoastaan alle kaksikymmenta
vastaajaa haluaisi pitaa laitteiden ja esimerkiksi sosiaalisen median kautta yll& sosiaalisia suhteitaan
[koulu 18, Kirjasto 14] néissd ympaéristdissa. Useat koululaiset kertovat myés haluttomuudestaan
kayttdd lainkaan laitteita koulu- tai kirjastoympéristossa [koulu 24; Kirjasto 41]. Useat vastaajat
kertovat niin ikéaan, etteivat tiedd, kuinka haluaisivat laitteita kédytettdvan ndissa konteksteissa
[koulu 33, kirjasto 44]. Muutama vastaaja kéyttéisi laitteita kaikkeen mahdolliseen sek& koulussa
ettd Kirjastossa. Muutamat paatyvat myos luonnehtimaan laitteiden kayttodén kertoen halustaan
kayttaa laitteita hyodyllisesti ja jarkevasti.
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7.3 Koulussa ja kirjastossa tapahtuvan omien laitteiden k&yton hyddyt ja haitat

KYSYMYS 26: Mita hyotya tai haittaa omien laitteiden kaytosta on koulussa?

BYOD (Bring Your Own Device) -ajattelulla tarkoitetaan omien laitteiden kuten &lypuhelinten,
kannettavien tietokoneiden ja PADien tuomista tyopaikalle sek& néiden liittdmistd suojatusti
yritysverkkoon. (http://www.webopedia.com/TERM/B/BYOD.html). Miten lapset ja nuoret nékevét
BYOD-idean mukaisen oman teknologian tuomisen tyoympéristoonsa eli  kouluun?
Kyselytutkimukseen vastanneet nostavat esiin runsaasti omien laitteiden kayttoon liittyvia hyotyja
ja haittoja. Tarkeimpana hyotynd ndhdaan tiedonhankinta ja tiedon saanti [134]. Oppilaiden mukaan
tiedon etsiminen on laitteita hyddyntéden helppoa ja nopeaa, saatu tieto puolestaan tarkkaa ja
monipuolista. Toinen keskeinen hyoty on opiskeluun ja oppimiseen [84] kytkeytyvét hyodyt
erilaisissa tehtavissa kuten kirjoittamisessa ja laskemisessa, oppimispeleissé ja nettitehtévissa seké
dokumenttielokuvien katsomisessa, mutta myos itse laitteiden kdyton oppimisessa [18]. Lasten ja
nuorten mukaan laitteiden kayttd tarjoaa my6s monia muita mahdollisuuksia [104] kuten
laitevalitteisen sosiaalisen vuorovaikutuksen seka nettiin paasyn ja ajan kuluttamisen esimerkiksi
ennen koulun alkua tai valitunnilla. Muutama vastaaja nostaa esiin, ettd laitteet jo itsessaan
innostavat oppimaan tai ettd oppiminen on niitd kédyttden Kivempaa tai nykyaikaisempaa (ks.
viehdtys laitteisiin; k. 27) tai luonnehtii yleisesti laitteiden kayttoa kivaksi, helpoksi, mukavaksi,
katevaksi, hyddylliseksi tai aikaisempiin tyoskentelytapoihin ndhden erilaiseksi.

Jos laitteiden kéytossa on opiskelun ja oppimisen kannalta hyotynsd, I0ytavat lapset ja nuoret siita
runsaasti myos haittapuolia. Omien laitteiden kayttdon opiskelun tai oppimisen haittatekijané nostaa
esiin moni vastaaja. Naistd haitoista keskeisimpida ovat laitteet hairidtekijana oppitunneilla,
opetuksessa ja oppimisessa [76], keskittymisongelmat [54] seké laitteiden aiheuttamat houkutukset
opetuksen ulkopuolisille sivustoille [38]. Liséksi jonkin verran mainintoja saavat jopa fysiologisina
ongelmina ilmeneva liikak&ytto tai opiskelun liika painottuminen laitteisiin, laite- ja peliriippuvuus
sekda muut opiskeluun liittyvat ongelmat kuten puutteelliset kdyttdtaidot tai esimerkiksi vilpillisené
opiskelukayttaytymisend ilmeneva laitteiden véarinkayttd. Toisena haittatekijand ovat laitteissa
itsessdan ilmenevat ongelmat. Yleisimpia laitteissa ilmenevid ja niihin liittyvia ongelmia ovat
oppilaiden mukaan rikkoutuminen ja muut toimivuusongelmat [41], varastaminen [20] sekd muut
laitteita koskevat haitat [54] kuten laitteen katoaminen, kustannukset, sahkon kulutus ja kotiin
unohtaminen. Vaikka viruksista ja tietoturvariskeistd yleisesti puhutaan, ainoastaan muutama
vastaaja tuo esiin huolensa viruksista. Vastaajista 44 on sitd mieltd, ettei koulussa tapahtuvasta
omien laitteiden kéytosta ole haittaa.

Oppilaista 49 kertoo laitteiden kayttokiellosta luonnehtien myods opettajien suhtautumistapoja seka
rangaistuksia, joita laitteiden kaytOstd seuraa. Pari vastaajaa toteaakin jattdvansd k&yttamatta
laitteitaan koulussa.
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7.4 Lasten ja nuorten internetin kaytto

KYSYMYS 29: Mité teet netissa?

Laitteitaan lapset ja nuoret hyddyntavat muun muassa internetid kayttden. Yleisimmin nettia
kaytetdan pelien pelaamiseen [385]. Toiseksi eniten mainintoja saavat elokuvien, videoiden ja TV-
ohjelmien [180] katsominen, sarjojen seuraaminen seka vahdisemmassd maarin myos elokuvien
oma tuottaminen. Kolmantena tulee tiedonhankinta ja -saanti [170] pitden sisallddn myods kuvien
etsimisen.

Nettivalitteinen  sosiaalinen vuorovaikutus [116] juttelemisineen, viestittelemisineen tai
“chattailemisineen” on niin ik&dn tdrkedd. Sosiaalista vuorovaikutusta ylldpidetddn erityisesti
sosiaalisessa mediassa kuten Facebookissa ja Instagramissa, WhatsAppissa ja Kik Messengerissa.
Vastanneista 78 kuuntelee netin kautta musiikkia, kun taas 36 lasta ja nuorta kertoo hyédyntévansa
nettia koulutdissadn ja opiskelussaan. Yleisesti eri internetsivuilla ja omilla suosikkisivuillaan
surffailee 44 vastaajaa. Internetissé tapahtuva lukeminen saa 35 mainintaa, kirjoittaminen sen sijaan
vain 21. Kaksikymmenta [20] vastaajaa kertoo, ettei kayté nettid lainkaan tai kovinkaan paljon.

7.5 Laitteiden kayttoon liittyvida muita ajatuksia

KYSYMYS 30: Mitd muuta haluat kertoa laitteiden kdytostd?

Kyselyyn vastanneista lapsista ja nuorista jotkut haluavat palata kyselyn loppupuolella pohtimaan
uudelleen laitteiden k&yton hyoty- ja haittatekijoitd. Laitteiden hyvét puolet nousevat kuitenkin
selkeimmin esiin. Kéyttéa myonteisesti kuvaa 73 vastaajaa. Heidadn ndkemyksensa mukaan laitteet
ovat — myos Kirjoihin ndhden — kivempia, mielenkiintoisempia, nopeampia, helpompia ja
kitevampid. “Ne tekevidt oppitunneista kivempaa ja oppimisesta hauskempaa ja mielenkiintoista”,
luettelee erds vastaajista. Laitteiden etuihin kuuluu muun muassa monikéyttoisyys. Laitteet ovat
tarpeellisia, mutta samalla niitd pidetddn hauskoina selailu, chattailu ynnd muine
mahdollisuuksineen.

Kuitenkin muutama vastaaja tuo esiin myos laitteiden kayton kielteisen puolen [14], kuten liika- ja
muunlaisen véarinkdyton ongelmat. Pari koululaista tunnistaa riskit muistuttaen varovaisuudesta
laitteiden kéaytossd. Hyoty- ja haittatekijoiden ohella muutama lapsi ja nuori korostaa laitteiden
kayton liiallisia rajoituksia kouluymparistossé toivoen sen aktiivistumista.
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7.6 Laitteiden hyddyntaminen kotona, koulussa ja harrastuksissa

KYSYMYS 32: Mihin tarkoituksiin kaytat laitteitasi? a) kirjastossa? b) koulussa? c) harrastuksissa?

Kayttotarkoitus Koti Koulu Harrastukset
Pelaaminen 411 60 29
Sosiaalinen vuorovaikutus | 165 26 31
Opiskelu/ Harjoittelu 23 139 4
Internet (yleisesti; | 38 8 2
surffaaminen,

selaaminen)

Tiedonhankinta 69 170 17
Musiikki 46 9 18
Elokuva ja kuva 92 24 27
Teksti 14 67 1
Lukeminen 8 4 2
Aika ja aikatauluttaminen | 1 1 13
Ei mitenkdan/ (muuten | 11 63 193
kayton useutta

luonnehtien)

Kayttokielto/ danettdmalld/ | 0 26 6

ei ota laitteita mukaansa

Lasten ja nuorten laitteiden kayttd vaihtelee eri ympdristdissd. Kotona laitteita kaytetédan
vastanneiden mukaan eniten pelaamiseen [411]. Pojat kertovat pelaavansa kotonaan tyttoja
enemman (P 78 %; T 62 %). Toiseksi yleisin laitteiden kayttdtarkoitus liittyy sosiaaliseen
vuorovaikutukseen [165], jota ylldpidetddn sekd sosiaalisen median ettd puheluiden valityksella.
Puheluita soitetaan niin vanhemmille kuin kavereillekin. Vastanneista 92 kertoo katsovansa
elokuvia, videoita tai TV-sarjoja, tuottavansa niitd itse tai puuhailevansa kuvien parissa, esimerkiksi
piirtden ja valokuvaten. Tiedonhankintaan laitteita kéyttdd 69 vastaajaa, 46 puolestaan joko
kuuntelee tai tekee musiikkia. Yleisesti internetin &aressé aikaansa viettda 38 lasta ja nuorta vapaasti
surffaillen ja selaillen. Kotona opiskelussa ja harjoittelussa laitteita hyddyntda 23 kouluikéisté,
opiskeluunkin mahdollisesti lukeutuen tekstid tuottaa 14 vastaajaa. Alle kymmenen vastaajaa
mainitsee laitteiden kdyttokohteekseen lukemisen tai aikaan ja aikatauluttamiseen liittyvan kayton.
Kymmenisen vastaajaa ei kayté laitteita lainkaan tai luonnehtii muutoin laitteiden kdyttonsa useutta.
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Kotiympéristosta kouluun siirryttdessa myos laitteiden kayttotarkoitus muuttuu. Yleisimmaksi
laitteiden kayttokohteeksi nousee tiedonhankinta, joka saa 170 mainintaa. Tiedonhankinta itsessaan
yhdistyy mitd toden nakoéisimmin — ainakin osin — opiskeluun ja koulutehtéviin, joka nousee
toiseksi laitteiden kayttokohteeksi 139 maininnalla. Niin ik&an tekstin tuottaminen eritelladn muista
kouluttistd; esimerkiksi erilaisten tarinoiden Kirjoittamiseen laitteita kertoo hyddyntdvansa 67
vastaajaa. Pelaamiseen laitteita kdyttdd vain 60, sosiaaliseen vuorovaikutukseen 26, elokuviin ja
kuviin 24 lasta ja nuorta. Tosin huomioitava on, ettd pelaaminenkin voi osoittautua
koulukontekstissa opiskelemiseksi, ainakin erds vastaaja luonnehtii oppivansa “’pelien kautta”. Seké
musiikin kuunteleminen, yleinen internetin selaaminen, lukeminen ettd aikaan ja aikatauluttamiseen
liittyva kéyttod saavat alle kymmenen mainintaa.

”Ei harrastuksissa kéytetd laitteita...” toteaa erds vastaaja. Vidhdisintd laitteiden kdyttd onkin juuri
harrastuksissa. Miksi laitteita ei kaytetd harrastuksissa, siitd kertoo — hiukan ironisesti — erdan
oppilaan kommentti: “mité nyt salibandy harkoissa tietokonetta kiytdn ihan 24/7”. Kaytto itsessddn
keskittyy harrastusten vaatimiin kéytdnnon jarjestelyihin. Yleisimmin laitteita k&ytetédan
sosiaaliseen vuorovaikutukseen [31]. Lapset ja nuoret kertovat muun muassa soittavansa
vanhemmilleen ja sopivansa harrastuksiin ja harrastuksista kotiin kyyditsemisista.

Harrastuksissa laitteita kaytetdan pelaamiseen [29] tai elokuvien, videoiden ja TV-ohjelmien seka
kuvien katsomiseen ja tuottamiseen, [27] jotka voitaneen katsoa jo itsessddn harrastuksiksi.
Musiikkia taas tuottaa tai kuuntelee esimerkiksi liikuntaharrastuksiensa yhteydessé 18 vastaajaa.

Muissa konteksteissa yleisempi tiedonhankinta sek& opiskelu ja harjoittelu saavat
harrastusympéristdsséa vain muutamia mainintoja. Ajan seuraamiseen ja aikatauluttamiseen liittyvét
seikat saavat vdhan mainintoja — mutta nousevat kuitenkin esiin kontekstilleen tyypillisesti: hieman
yli kymmenen vastaajaa kertoo kayttavdnsa laitteitaan kellona ajan seuraamis- ja
ajanottamistarkoituksessa seka seuraavansa laitteidensa avulla harrastuksiin liittyviad tiedotteita.
Lukemiseen tai tekstin tuottamiseen laitteita ei kdyté juuri kukaan vastaajista.

Jotkut koululaisista luonnehtivat myds laitteiden kayttotapojaan. Lapset ja nuoret kayttavat
laitteitaan eri ympaéristdissa muun muassa varovaisesti, huolellisesti, harkitusti ja turvallisesti.
Kouluymparistoon liittyen 63 vastaajaa mainitsee, ettei kdyta laitteita ollenkaan tai kuvaa joissakin
tapauksissa muuten laitteiden kéytténsa useutta. Harrastuksissa laitteita kayttamattémien méaara on
noin 193: tosin lukuun sisaltyy pieni osuus myds muunlaisia k&yton useudesta kertovia vastauksia.
Edellisiin suhteutettuna mielenkiintoista on, ettd vain yksitoista [11] vastaajaa kertoo, ettei kayta
laitteita kotonaan. Oppilaista 26 kertoo laitteiden kayttokiellosta koulussaan tai mainitsee pitdvansa
laitteita adnettomalla tai kiinni, harrastuksissa puolestaan vain muutama vastaaja.
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7.7 Puhelimen, tietokoneen ja tablet-laitteiden kéyttokohteet

KYSYMYS 33: Mihin tarkoituksiin kaytat a) puhelinta b) tietokonetta c) tablet-laitetta

Kayttotarkoitus Puhelin Tietokone Tablet-laite
Pelaaminen 201 291 283
Sosiaalinen vuorovaikutus | 488 38 27
Opiskelu/ Harjoittelu 3 27 10
Internet 20 41 24
Tiedonhankinta 27 89 42
Musiikki 37 37 19
Elokuva ja kuva 40 78 53
Lukeminen 3 7 12
Aika ja aikatauluttaminen | 4 1 0
Ei kayta lainkaan/ | 6 20 22
(muuten toiminnan

useutta luonnehtien)

Ei omista ko. laitetta 1 30

Puhelimen térkein  ké&yttotarkoitus on sosiaalinen  vuorovaikutus [488]. Sosiaalisen
vuorovaikutuksen esille nostaneet soittavat perinteisia puheluita, tai vaihtoehtoisesti
kommunikoivat tekstiviestein tai erilaisten pikaviestipalveluiden vélityksella. Sosiaalista
vuorovaikutusta mahdollistavat esimerkiksi erilaiset sosiaalisen median yhteisot, kuten Facebook,
Kik Messenger, Instagram ja WhatsApp. Toinen puhelimen keskeinen kayttomuoto on pelaaminen
[201]. Kolmantena tulevat elokuvan ja kuvan tuottaminen ja katsominen [40] sek& musiikin
tuottaminen ja kuunteleminen [37]. Tiedonhankinta sijoittuu tarkeysjarjestyksessé ndiden jélkeen
27:114, internetin yleinen k&ytté 20 maininnalla. Alle kymmenen mainintaa saa lukeminen ja
opiskelu. Puhelin saa muutaman maininnan my6s ajan seuraamisen ja aikatauluttamisen osalta:
laitetta hyodynnettaneen seké kellona, aikataulutietojen etsintdvalineend ettd muistiona.

Tietokoneen kéyttomuodot ovat puhelimen k&yttéon rinnastaen tasavertaisempia. Yleisimmin
tietokonetta kdytetddn pelaamiseen [291], mutta l&hes puolet harvemmin kuin puhelinta. Pojat
kertovat tytt6ja yleisemmin kayttavansa tietokonetta pelaamiseen (P 67 %; T 59 %). Tietokonetta
kaytetddn kuitenkin paljon yleisemmin tiedonhankintaan [89]. Kolmannelle sijalle nousee
elokuvien, videoiden, TV-ohjelmien ja -sarjojen sekd uutisten katsominen 78 kayttajalla. Yleisesti
mainiten opiskelu saa véhdisen maaran 27 mainintoja. Tosiasiassa maara on suurempi, koska
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opiskeluun usein sisaltyva pelaaminen, dokumenttien katsominen seké tekstin ja kuvien tuottaminen
on eriytetty opiskelusta omiksi luokikseen. Kiinnostava on se seikka, ettd puhelimen ké&ytolle
ominainen sosiaalinen vuorovaikutus saa seka tietokoneen [38] ettd tablet-laitteen [27] kohdalla
vain vahdisen maardn mainintoja. Tietokoneen kohdalla sosiaalinen vuorovaikutus kuitenkin saa
mainintansa viestittelemisen seka erityisesti sosiaalinen median ja Facebookin osalta. Puheluita ei
juuri tietokoneella soitella, joten perinteiset puhelimella soitettavat puhelut nayttavat edelleen
séilyttavan paikkansa viestintavalineist0ssé.

Tablet-laitetta kaytetddn tietokoneen tavoin yleisimmin pelaamiseen [283]. Kayttoméaarad on
samansuuntainen kuin puhelimella ja tietokoneella. Toiseksi tarkein tablet-laitteen kayttdmuoto on
TV-ohjelmien, elokuvien ja videoiden katsominen sekd kuvien tuottaminen esimerkiksi valokuvaten
[53] seka tiedonhankinta [42]. Kolmanneksi tavallisimmin tietokoneetta kaytetdan sosiaaliseen
mediaan [27] ja l&hes saman verran yleiseen internetin selaamiseen ja surffailuun [24]. Musiikkia
tabletin avulla kuuntelee ja tuottaa 19, lukemista harrastaa puolestaan 12 henkil6a. Opiskeluun tai
muunlaiseen harjoitteluun laitetta hyddyntaa 10 lasta ja nuorta.

Lapset ja nuoret ovat myo6s luonnehtineet eri laitteiden kéyttdtapojaan [45] muun muassa seuraavin
adverbein: hyvin helposti, turvallisesti, hienosti. He kayttavat laitteitaan omien mieltymystensa
mukaisesti, mutta viruksia varoen. Useutta on sen sijaan kuvattu monin tavoin; lapset ja nuoret
kertovat kéayttavansa laitteita harvoin, joku taas lahes jatkuvasti. Leimallista useuden kuvaamiselle
on toteamus, ettei kdyta laitetta mitenk&én [puhelin 6; tietokone 20; tabletti 22]. Vahiten kerrotaan
siis kéytettavan tablet-laitetta, samoin tabletin kohdalla ilmoitetaan yleisimmin myds, ettei omisteta
kyseistd laitetta [30]. Puhelimen omistamattomia ei kysymyksessd ilmaannu, tietokoneen osalta
ainoastaan yksi [1].
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7.8 Lasten ja nuorten kayttdmat ohjelmat ja sovellukset

KYSYMYS 34: Mita appseja ja ohjelmia kaytat?

Kaytetyt appsit ja ohjelmat (paaluokat esimerkkimainintoineen):

Yhteensa

Pelaaminen: Pelit/ peliaplikaatiot, Hay Day, Pou, Hill Climb Racing, We heart it, Candy Crush, Clash
of Clans, Subway Surfers, Steam, kannykkapelit/ nettipuhelinpelit, Peliappsit, Bloons TD 5, Minion
Rush, Patonkiravintola -peli, Roman, Empire, Real Racing, Fast ball, Cod pelit/ Cod waw, Shark Rally,
Boom!!, Angry Gran, Tanki online, Cut the Rope, Need for Speed, Hungry Shark, Minecraft,
TechnicLauncher, Xbox live, Grawtopia, MovieStarPlanet, goSupermodel, Amnesia, Slender, Fruit
Ninja, Retrica, CS: go [Counter-Strike], NetHack, GameMaker, My horse, tietokonepelit, pelikauppa.

272

Sosiaalinen vuorovaikutus: WhatsApp, Facebook, Kik Messenger, Instagram, Twitter, Skype, Viber,
Ask, Tumblr, Wazapp, InstaFollow, Instasize, Snapchat, iMessage, Hot or not, Hotmail, mail,
séhkoposti, sosiaalinen media, keskustelupalstat, chatit.

227

Elokuvat: YouTube, iMovie, Netflix, MovieMaker, Movie, elokuvatytdkalut, Adobe After Effects, Mr
Bean, Megashare.info, videon katsomisohjelmat, elokuvasivustot, iTube.

142

Teksti: kirjoittaminen ja esitelmat: Word, Power Point, Book Creator, kirjoitusohjelma, Writer,
Sanajahti, Kirjasivustot, Suomen lasten sadut.

61

Selaimet, hakukoneet ja muu tiedonhankinta: Mozilla Firefox, Safari, Wikipedia, Google, Internet
Explorer, kuvahaku, tiedonhankinta.

48

Internet, WAP.

34

Kuva: kuvan muokkaus ja editointi (sovellukset), ScetchUp, Paint, PhotoShop, PhotoGrid, Vscocam,
Auviary, piirto-ohjelmat.

29

TV ja radio: Yle Areena, Elisa viihde, Katsomo TeeVee, Ruutu, Cucirca, [Radio] NRJ.

21

Matematiikka ym. luonnontieteet: Geoboard, kertotaulupeli, Geometria, GPS, laskin.

15

MUUT: Musiikki: FL Studio (mus.tekeminen) , Spotify , Music+ -sovellus, Shazam , MadTracker 1
Medo Hands [Up], Battles, musiikin kuunteleminen . Hydtyohjelmat: WikiSpaces.com, palomuurit,
virustentorjuntachjelmat, Eclipse -koodausohjelma, Popplet, AppStore. Laitteet: puhelin, tietokone,
kamera. Lehdet: Lehtipalvelut (lltalehti, Kaleva, Helsingin Sanomat). Sarjakuva: Aku Ankka Lataamo
1, MangaMaker, sarjakuvasivustot. Kayttdjarjestelmat tms: Maxthon, Windows 8, OIS 7. Liikunta:
Run Keeper, Nike training Club, Bike Race. Ajankéyttd ja -seuraaminen: ajastin, kalenteri, Big Day
Life. Verkkokauppa: Nettimoto, H& M.

80

Ei mitaan

39

Lapset ja nuoret luettelevat laajan Kirjon kayttdmiansd ohjelmia ja sovelluksia

eli appseja.

Yleisimmin kaytetyt ohjelmat liittyvat pelaamiseen 272 maininnalla. Esiin nousevat esimerkiksi
sellaiset pelit kuin Hay Day, Candy Crush, Clash of Clans, Minecraft, goSupermodel ja
MovieStarPlanet sekd We heart it. Toiseksi kdytettyjen nousee sosiaalisen vuorovaikutuksen ja
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yhteydenpidon mahdollistavat appsit ja ohjelmat [227]. Naista merkittavimpia ovat WhatsApp,
Facebook, Kik Messenger seka Instagram. Sukupuolierot ndkyvét mielenkiintoisella tavalla poikien
ja tyttojen kayttdmissd ohjelmissa ja sovelluksissa: pojat kayttavat runsaammin peliohjelmia ja -
sovelluksia (P 50 %; T 40 %) kun taas tytot, joiden k&yttdmat ohjelmat keskittyvat sosiaaliseen
mediaan (P 26 %; T 37 %).

Kolmantena mainitaan elokuvien ja videoklippien katsomiseen ja tuottamiseen liittyvat ohjelmat
[142], joista yleisimmin videoiden katsomisen ja jakamisen mahdollistava yhteisopalvelu YouTube
sekd videoiden tuottamiseen tarkoitettu iMovie. My0s téssa kysymyksessé YouTuben sijoittaminen
osaksi elokuva — eikd esimerkiksi musiikki- tai sosiaalinen vuorovaikutus -luokkaan — erottaa
elokuvat edukseen.

Kirjoittamisen ja esitelmien laatimisen [61] mahdollistavat ohjelmat ja appsit — muun muassa
Microsoft Officen Word ja Power Point — ovat neljas ryhmd. Seuraava luokka on selaimet ja
tiedonhankinnan mahdollistamat hakukoneet [48], yleisesti internet [34], kuvien Kasittelyn ja
tuottamisen [29] mahdollistamat appsit ja ohjelmat. Muut yli kymmenen vastaajan mainitsemat
ohjelmat ja appsit liittyvat matematiikkaan ja muihin luonnontieteisiin [15] seké& televisioon ja
radioon [21].

Viimeiset eli muut [80] appsit ja ohjelmat pitavat sisalladn musiikin, esimerkiksi tietoturvaan
kytkeytyvét erilaiset hyotyohjelmat, laitteet, lehdet, sarjakuvat, ké&yttojarjestelmat, liikunnan,
ajankdyton ja -seuraamisen ja verkkokaupan. Vastaajista 37 toteaa, ettei kaytd mitaan appseja tai
ohjemia. Osa kuittaa kysymyksen kertomalla kayttdvanséd monenlaisia appseja ja ohjelmia, osa taas
ei tieda kayttamidan appseja ja ohjelmia.

7.9 Johtopéaatokset

Kyselyyn osallistuneista lapsista ja nuorista lahes kaikilla on kdytdssédéan jokin tai joitakin teknisia
laitteita. Selkeasti yleisin laiteryhméa koostuu erilaisista tietokoneista. Toiseksi yleisin laite on
puhelin. Vaikka tietokone -yleismé&&reeseen voi siséltyd sekd poOytd-, kannettavia ettd tablet-
tietokoneita, jo itsessdan eritelty tablet-laitteiden maara nayttaa runsaalta. Erds vastaaja kertookin
nimenomaan “halua[vansa] lukea sitd [kirjaa] Ipadilla.” Toiveet voivat olla myos
kayttokohdetoiveiden osalta yksityiskohtaisia: "Kéannykkad matikassa, tietokonetta kirjoittamiseen”,
erittelee erd vastaajista. Laitteiden tarkka erittely voikin kertoa hankkeen aikana yleistyneesta
mahdollisuudesta kéayttdd nykyaikaisempia laitteita tai niiden kayton oppimisesta (ks. k. 8e. Mita
olet oppinut Lukuinnossa? Kayttdmaan laitteita; mitd?) sekd& niihin liittyvastd uutuuden
viehadtyksestd. Viehdtys taas voitaneen nahda myonteisesti teknologialukutaitoa kehittavana
voimana.

Tietokoneet ovat ylivoimaisesti yleisimpid lasten ja nuorten kdytdssé olevia laitteita myos koulu- ja
kirjastoymparistossa. Vastaajat kertovat laitteiden kayttokohteiden moninaisuudesta naissa
ymparistoissd. Tiedonhankinta nousee yleisimmaksi kayttokohteeksi. Toiseksi eniten oppilaat
kayttavat laitteita muulla tapaa opiskelunsa tukena. T&han sisdltyy my6s moni-ilmeinen —
yleisimmin tekstien — oma tuottaminen. Pelaaminen on kolmanneksi tarkein k&yttokohde. Tamén
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hetkisten kayttokohteiden ohella kyselyyn vastanneet tuovat esiin laajan Kirjon toiveita, joihin
haluaisivat laitteita koulussa ja Kirjastossa kaytettavan. Kayttokohdetoiveissa ensimmaiseksi
nousevat seka tiedonhankinta ettd pelaaminen. Opiskeleminen yleiselld tasolla saa runsaasti
mainintoja samoin kuin oma tuottaminen, joka on yleisimmin tekstid.

Tulosten mukaan taman hetkiset mahdollisuudet kayttda laitteita toivottuihin kohteisiin toteutuvat
melko hyvin. Suurin osa lapsista ja nuorista seka kayttaa ettd haluaisi kayttaa laitteita opiskeluun
sisaltyviin asioihin — esimerkiksi tiedonhankintaan seka koulutéihin, harjoituksiin ja
oppimistehtaviin. Toisaalta tiedonhankinnan ja tuottamisen kohdalla nykytilanne ja toiveet
nayttavat hieman toisistaan poikkeavilta: laitteita kayttdd seka tuottamiseen ettd tiedonhankintaan
noin puolet enemman vastaajista verrattuna heihin, jotka esittdvat ndit4 asioita toiveinaan. Toisaalta
mahdollista on, ettd esimerkiksi tiedonhankinta on niin tiiviisti kytkoksissa niin opiskeluun,
tuottamiseen kuin moneen muuhunkin tekemiseen, ettei siihen liittyvid toiveita huomata eritella.
Lapset ja nuoret nayttdvat kuitenkin tunnistavan varsin hyvin tiedonhankinnan ja
informaatioteknologian luomat mahdollisuudet: erds vastaaja haluaisi “etsid monipuolisesti tietoa”.
Tiedonhankinta samoin kuin laitteiden hyddyntaminen osana opiskelemista edellyttaa
monilukutaitoja, erityisesti informaatiolukutaitoa.

Merkittavin ero nykytilanteen ja toiveiden vélilla on kuitenkin pelaamisessa. Pelaaminen on kolmas
tdmén hetkisistd, mutta nousee ensimmaéiseksi tiedonhankinnan rinnalle toivottavien listalla. Erés
vastaaja toivookin voivansa kayttdd laitteita “lukemiseen ja pelaamiseen”. Huomattavaa on myos,
ettd sosiaaliseen vuorovaikutukseen laitteita ei hyodynnetd koulussa ja kirjastossa, eikd niita
my0sk&an haluttaisi tuoda ndihin ympéristéihin Mahdollisesti kouluymparistossa voimassa olevat
rajoitukset vaikuttavat tulokseen sosiaalisten suhteiden yllapidossa. Erdan vastaajan nakemyksessa
my6s koulu- ja kirjastokontekstien viliset rajoituserot nédkyvét: “Koulussa haluaisin olla
puhelimella! Netissé ja wapissa! Kirjastossa saa olla puhelimella.” Huomattava tulos on myds se,
ettd yksi kertoo, ettei kayté laitteita talla hetkelld koulussa tai Kirjastossa, useamman vastaajista
ilmoittaessa, ettd haluaisikin jattaa laitteiden k&yton pois ndista ympaéristoista.

Lapset ja nuoret nayttavat ymmartavan laitteiden kayton riskit koulu- ja kirjastomaailmassa. Omia
laitteita halutaan k&yttdd myos koulussa, mutta kayton tulisi soveltua ympéristoonsa. Laitteiden
harkitun kayton hyodyt voittavat mahdolliset ongelmat ja haitat. Tiedonhankintaa ja tiedon saantia
pidetddn tarkeimpénd omien laitteiden kdyton hyotynd. Laitteiden kayttd tarjoaa muuta tukea
opiskeluun ja oppimiseen, mutta my6s monia muita mahdollisuuksia kuten laitevélitteisen
yhteydenpidon vanhempiin. Keskeisimpind haittoina pidetd&n laitteiden kaytostd aiheutuvaa
héiriota oppitunneilla, kéyttod seuraavia keskittymisongelmia seké laitteiden tarjoamia houkutuksia
opetuksen ulkopuolisille sivustoille. Liséksi haittatekijand mainitaan laitteissa ilmenevéat ongelmat,
kuten rikkoutuminen ja muut toimivuusongelmat. Vaikka viruksista ja tietoturvariskeistd yleisesti
puhutaan, ei naitd juuri mainita. Osa lapsista ja nuorista on kuitenkin jo peruskouluikéisina
valveutuneita netin kdyttdjid. Erds oppilas kertoo: Haen tietoa ja kuvia (luvallisia!...tekijdoikeudet)”.
Valveutumisesta kertoo myos toisen oppilaan kommentti “Tietokoneelta 10ytyy turhaa ja oikeeta
tietoa.” Tietoisuus on hyva alku informaatiolukutaidon kehittymiselle.

Ideaan teknologian opetus- ja oppimiskayton edistamisestd sekda BYOD -ajatteluun heijastaen
merkittdvad on, ettd monet lapset ja nuoret huomauttavat, ettei koulussa saa kéyttdad omia laitteita
ainakaan ilman lupaa. Omien laitteiden kéyttokielto nousee esiin, vaikka Lukuinto-ohjelma on
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tuonut laitemaailmaa ldhemméksi koulukontekstia, opettamista ja oppimista. Esimerkiksi Kurikan
kouluissa laitteiden kayttd on pyritty integroimaan osaksi kouluarkea, onhan kaytolle varattu jopa
oma teemaviikkonsa. Teknologian kéaytolle kouluymparistéssa varattu aika, samoin kuin toisistaan
poikkeava suhtautumistapa omien ja koulun puolesta saatuihin laitteisiin voi viestia siitd, etta
laitteet etsivat paikkaansa opetus- ja oppimiskaytossa.

Omien laitteiden kayttoon liittyvien hyotyjen ja haittojen ratkaisemattomasta suhteesta kertoo
useiden vastaajien ndkemykset. Omien laitteiden kdyttd on koulussa samaan aikaan “mukavaa ja ei
ole”. Toinen vastaaja selventdd edellistd tuoden ensimmdiisend esiin hyOtyndkokohdat, mutta
arvaillen my6s omien laitteiden kdytostd koituvia haitallisia seurauksia. ”Niilld 10ytdd paljon tietoa.
Tosin kaikki vaan surffaisivat netissd kaikki tunnit...” Laitteet antaisivat uuden
opetusmahdollisuuden mutta se voisi mennd pelleilyksi”, jatkaa kolmas. Laitteiden kdytolld — ja
siihen sisaltyvélla netinkaytoll& — on siis hyotynsa ja haittansa: ”Niihin saattaa jadda riippuvaiseksi.
Mutta rajallisesti ja huolella mietitty nettisivusto on hyvé paikka”. Omilla laitteilla voisi kuitenkin
toteuttaa mitd moninaisimpia, mielikuvituksellisempia ja mielenkiintoisempia tehtdvid. Yksi
vastaajista jaottelee hauskasti “Hyvit asiat: tahtoisin etsid apinan tietoja”; toisaalta hénen
mielestddn ikdvaa olisi se, ettd “Joku voisi pilkata puhelimii!”. Toisaalta laiteinnostusta tasoittaa
my0s erdin vastaajan esiin nostamat perinteiset tyoskentelytavat, joita haluaisi suosia: ” En haluaisi
kayttad elektronisia laitteita koulussa, koulutyd ei saisi modernisoitua liikaa, perinteet kunniaan,
késinkirjoittaminen paras tyoskentelytapa! Lukuinto projekti voisi siirtyd perinteiseen
tiedonhakusysteemiin. Sitdhdn varten kirjastot ovat.”

Laitteilla kdytetddn muun muassa internetid. Yleisimmaét internetin kayttdmuodot ovat pelaaminen;
elokuvat, videot ja TV-ohjelmat lahinnd katsomisen nakdkulmasta seké tiedonhankinta ja -saanti.
Mahdollisesti suosittu yksittdinen, myods videopalveluksi lukeutuva YouTube -yhteisdpalvelu, lisaa
elokuvien osuutta myos tassa kysymyksesséa vahentden jonkin esimerkiksi musiikin vaikuttavuutta.
Verkkoviélitteinen sosiaalinen vuorovaikutus on niin ik&&n tarkedd. Lapset ja nuoret luettelevat
laajan kirjon kayttdmiansd ohjelmia ja sovelluksia. Kuten Internetin keskeisimmat kayttdtavat,
my0s kaytetyimmat ohjelmat ja sovellukset kytkeytyvat pelaamiseen. Lisdksi sosiaalisen
vuorovaikutuksen ja yhteydenpidon, samoin kuin elokuvien ja videoklippien katsomisen ja
tuottamisen mahdollistavat appsit ja ohjelmat ovat tdrkeitd. Osa vastaajista toteaa, ettei tiedd
kayttamidan appseja ja ohjelmia. VVoidaankin miettid, ovatko”apps” ja “ohjelma” Késitteind liian
vaikeita esimerkiksi alakouluikdisille vastaajille. Toisaalta voi olla, ettd ohjelmia ja appseja
pidetddn turhankin yksioikoisesti ja ennakko-oletteisesti osana jokaisen arkikontekstia. 8-luokan
poika laukaiseekin — hieman irvaillen — ”ei ole autoa nii ei tarvi appsejakaan. Mutta tottakai kun sen
auton saa nii apsit pitdé olla”.

Laitteiden kayttdé vaihtelee kuitenkin eri ympéristdissd. Kotona laitteita kaytetddn eniten
pelaamiseen. Toiseksi nousee sosiaalinen vuorovaikutus ja kolmanneksi elokuvien, videoiden tai
TV-sarjojen sek& kuvien katsominen ja oma tuottaminen. Kotiympéristostd kouluun siirryttdessé
my0s laitteiden kdyttotarkoitus muuttuu. Koulussa tarkein laitteiden kayttékohde on tiedonhankinta,
joka kytkeytynee ainakin osittain toiseksi yleisimmaksi laitteiden kéyttokohteeksi nousevaan
opiskelun ja koulutehtivien kategoriaan. Tekstin tuottaminen nousee kolmanneksi yleisimméksi
siitd huolimatta, ettd kyseistd tuottamisen tapaa tarkastellaan erillddn muista koulutoista. VVahéisinta
laitteiden k&ytto on harrastuksissa, jossa kaytt0 keskittyy harrastusten vaatimiin kaytdnnon
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jarjestelyihin: laitteita kéytetdan esimerkiksi puheluihin. Koulu- ja erityisesti harrastusympéristossa
laitteita kayttdmattomien méaara on merkittava.

Puhelin palvelee yleisimmin sosiaalista vuorovaikutusta sekd perinteisten puheluiden etta
tekstiviestien ja erilaisten sosiaalisen median yhteisojen pikaviestipalveluiden kautta. Toinen
puhelimen keskeinen kéyttékohde on pelaaminen. Tietokoneen kéyttémuodot ovat puhelimen
kayttoon rinnastaen tasavertaisempia. Kuitenkin myos tietokonetta kéytetadn yleisimmin
pelaamiseen. Niin ik&an tiedonhankinta, samoin kuin elokuvien, videoiden, TV-ohjelmien ja -
sarjojen sek& uutisten katsominen ovat tarkeitd kayttOtapoja. Tablet-laitteita kaytetddn samoihin
tarkoituksiin kuin tietokonetta: kaikkein yleisimmin pelaamiseen, mutta hyvin usein myés TV-
ohjelmien, elokuvien ja videoiden katsomiseen, kuvien tuottamiseen seka tiedonhankintaan.

Yhteistd eri laitteiden k&ytolle on niiden runsas hyddyntdminen pelaamisessa, seké vaihtelevammin
sosiaalisessa vuorovaikutuksessa ja tiedonhankinnassa. Yhteisestd on myo6s laitteiden vahéinen
hyddyntdminen lukemisessa ja aikatauluttamisessa. Musiikin pienehk6d maaréda voi selittda
YouTube -videopalvelun sijoittaminen elokuva luokkaan, vaikka Kkyseistd palvelua on voitu
hyodyntéé usein myods musiikin saralla. Eri ymparistoissa laitteiden kayttoa tarkasteleva kysymys
viittaa lukemisen vahyyteen eri konteksteissa. Ne, jotka lukemisen nostavat esille, yhdistavat
lukemisen useimmiten nettilehtiin ja uutisiin. On kuitenkin otettava huomioon, ettd lukemista
tapahtuu kaikkialla kaiken aikaa. Ehké tulos kertoo juuri perinteisen lukemisen rinnalle nousseista
uusista lukemisen muodoista, joiden omaksumiseen tarvitaan uusia lukutaitoja.

8 YHTEENVETO

Tavoite 1: Monilukutaitojen  edistdminen.  Lukuinto-ohjelmassa ollaan  nimenomaan
monilukutaitojen edistdmisen asialla. Monilukutaidon edistamisessa on tulosten perusteella myos
onnistuttu. Lapset ja nuoret ovat voineet osallistua Lukuintotoimintaan tuottaen seka
faktaperustaisia etta fiktiivisia tekstejd yhdistellen esimerkiksi tekstid ja kuvaa, tekemalld ja
katsomalla elokuvia ja animaatioita, lukemalla seké osallistumalla kirjaston tapahtumiin. Lapset ja
nuoret ovat paasseet myos itse kokeilemaan kirjaston perinteistd kirjavinkkausty6ta. Mukana on
oltu my6s — joskin edellisia vdhemmadassd méaarin — kuvia luoden, askarrellen sek& draaman ja
teatterin kautta.

Lasten ja nuorten mukaan keskeisimmat opit saatiin kuitenkin ndkyvan tuottamisen ulkopuolelta,
inhimillisen p&oman ja yhteiséllisen oppimisen kannalta merkityksellisissd ryhmatyotaidoissa.
Myos lukemista samoin kuin Kirjoittamista on opittu. Lukuinto-ohjelman aikana lapset ja nuoret
kertovat oppineensa kayttamaan myos erilaisia laitteita kuten tablet-tietokoneita. VVastaajien mukaan
oman toiminnan suunnittelua, elokuvien tekemistd ja toisten ohjaajana toimimista on opittu
edellisiin ndhden vdhemman.

Tavoite 2: Lasten ja nuorten osallistaminen oman oppimisensa suunnitteluun. Yksi Lukuinto-
ohjelman térked tavoite on mahdollistaa lasten ja nuorten osallistaminen oman oppimisensa
suunnitteluun. Vastanneista 60 prosenttia kokee voineensa valita, mit4 tekee Lukuinto-ohjelman
aikana. Vaikuttamismahdollisuuksia selvitettdessd kolmasosa ilmoittaa olleensa mukana hankkeen
suunnittelussa, hieman yli puolet taas valinneensa kirjoja. Useat lapset ja nuoret kertovat
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vaikuttamisensa olleen nimenomaan suoritustavan valintoihin liittyvdd osallistumista ja
vaikuttamista tehdyissa tehtavissd. Osittaista valinnanmahdollisuutta korostavat kokevat saaneensa
puitteet tekemiselle, mutta voineensa tdman jalkeen tehdd myds itse paatoksia.
Osallistamistavoitteen kannalta myonteistda on se, ettd vain yksittéisilla lapsilla ja nuorilla on
kokemuksia siitd, etteivat he ole voineet vaikuttaa tekemisiinsa hankkeessa.

Tavoite 3: Lasten ja nuorten yhteisollisen oppimisen edistaminen koulussa ja Kirjastossa.
Kaveriyhteis64 tarkastellessa internetin kaytt6 samoin kuin perinteiset lukeminen ja kirjoittaminen
nousevat tarkeimmiksi yhteisollisen tekemisen muodoiksi, elokuvien tuottamisen ollessa
vahdisempad. Internetin kayttomuodoista pelaaminen on yhteisgssa suosituinta, muina keskeisina
tiedonhankinta ja internetvélitteinen sosiaalinen vuorovaikutus. Muista tekemisen muodoista
merkittdvimmaksi nousee muun tekemisen luokan liikuntaharrastukset, musiikin kuuntelu ja
kyldileminen seka leikkiminen. Yhteisollinen Kirjastonkayttd nojaa yha edelleen selkedasti
perinteisiin: lukeminen ja lainaaminen erottuvat suurimpina ryhmind muista mahdollisista
toimintamuodoista. Yllattavaa kylla, sosiaalinen vuorovaikutus ja yhteinen ajanviettdminen
kavereiden kanssa, pelaaminen sekd tietokoneen ja internetin kdytté mainitaan edellisiin ndhden
harvoin.

Tavoitteet 4 ja 7: Perheen/ huoltajan osallisuuden lisddminen ja perheiden Kirjastonkayton
lisaéantyminen. Vaikka perheen tai huoltajan rooli tulee ndhdd Lukuinto-toiminnan kannalta
merkityksellisend, Kyselytutkimuksen tulokset nostavat nékyviin lasten ja nuorten kasitysta siit,
ettei heidan perheensé ole vaikuttanut tai saanut vaikuttaa siihen mité Lukuinto-ohjelmassa tehdaan.
Toisaalta muutamat lapsista ja nuorista kertovat, ettei heilld ole tietoa vanhempiensa
vaikuttamismahdollisuuksista. Tulokset kertovat kuitenkin siitd, ettd perheet ja huoltajat ovat
lahteneet mukaan toimintaan. Yhdessda lukeminen osoittautuu tarkeimmaksi Lukuinto-
toimintamuodoksi. Vanhemmat ovat olleet niin ik&&n mukana osallistumalla lukutaitoja edistaviin
kaytéanteisiin Kirjastossa vieraillen seké yhdessa tulkiten ja tuottaen. Lisaksi esiin nousee perheiden
tai huoltajien osallistuminen tukijoina, auttajina ja kannustajina. Lasten ja nuorten kertoman
perusteella varsinaisista vanhemmille suunnatuista tapahtumista térkein on vanhempainilta. Sen
sijaan kirjaston jarjestdam& Lukuinto-toiminta ei ole lasten ja nuorten vastausten perusteella
saavuttanut kovin suurta osaa vanhemmista.

Lukuinto-ohjelma nayttad kuitenkin aktivoineen kodin ja koulun tai kirjaston valista yhteistyota
lisaten yhteison jasenten kokoontumisia. Nayttaa siltd, ettd perheiden koulu- tai kirjastokayntien
maéarét ovat lisddntyneet. Perheiden kirjastonkayttd painottuu perinteisesti lainaamiseen. Tavallista
on my0s viettdd kirjastossa aikaa kirjoja ja lehtid lukien sekd katsellen. Vdhemméan mainintoja
saavat Kkirjaston jarjestamiin tapahtumiin osallistuminen, samoin kuin sosiaalisen elaméan yllapitoon
liittyvét sosiaalinen vuorovaikutus, pelaaminen tai tietokoneen kaytto.

Tavoitteet 5 ja 6: Lasten ja nuorten kirjastokayntien lisédntyminen ja kirjasto oppimisymparistona
(oppimisympériston  laajentaminen). Melkein puolet lapsista ja nuorista arvioi omien
kirjastovierailujensa lisddntyneen. Ja kuten todettiin, Lukuinto-ohjelmalla néyttd4 olevan vaikutusta
my0s yhteisolliseen kirjaston kayttoon: perheiden samoin kuin kavereiden kanssa tapahtuva
kirjastonkdyttd on lisddntynyt.

Kaveripiiristd muodostuva yhteisd nédyttdéd vaikuttavan lasten ja nuorten kirjastonkayttoon.
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Yksilollisessd kirjastonkdytdssd lainaaminen on selvésti yleisin kirjastonkdyttomuoto, seuraavaksi
yleisin on lukeminen. Sen sijaan yhteisollisessd kirjastonkdytossd lukeminen ja lainaaminen ovat
yhtd suosittuja. Sekd yksilollisessd ettd kaveriyhteisollisessd kirjastonkdytossd aineiston etsiminen
ja valitseminen, tiedonhankinta, tapahtumiin osallistuminen, ajan viettiminen, tuottaminen,
pelaaminen sekd internet ja laitteet saavat reilusti vihemman mainintoja. Naistd tuottaminen liittyy
enemmaén yleiseen kéyttoon, kun taas sosiaalinen vuorovaikutus ja ajanviettiminen yhteisolliseen
kdyttoon. Pelaaminen ja laitteet saavat samansuuntaisen painoarvon, joskin viittaavat enemmain
yhteisolliseen kayttoon. Yksilollinen kirjastonkdyttd on tavallisempaa, kun taas kavereiden kanssa
kirjastossa vieraillaan harvemmin.

Kirjasto voi toimia merkittdvand oppimisymparistona tarjotessaan laajan lukuharrastusta tukevan
aineiston. Sosiaalinen kanssakdyminen sekd tiedon etsiminen ja jakaminen, vaikkapa edelld
mainitun lukemisen ja tutkimisen muodossa, vaikuttavat laajemmin ympardivdn maailman
ymmartdmiseen sekd Kkiinnostuksen kohteiden ja oman itsen I0ytdmisen kautta aina identiteetin
rakentumiseen.  Yhteisollisyyteen perustuva kirjasto toimii  oppimisymparistond  lisaten
konkreettisten taitojen ohella myds inhimilliseen pddomaan lukeutuvia vuorovaikutustaitoja.

Tavoite 8: Teknologian opetus- ja oppimiskayton lisaéantyminen. Kyselyyn osallistuneista lapsista ja
nuorista lahes kaikilla on kdytdssadn jokin tai joitakin teknisia laitteita. Yleisimpid ovat erilaiset
tietokoneet. Toiseksi yleisin laite on puhelin. Myds koulu- ja Kirjastoymparistossa tietokoneet ovat
ylivoimaisesti yleisimpia lasten ja nuorten kaytossd olevia laitteita. Vastaajat kertovat laitteiden
kayttokohteiden moninaisuudesta ndissa ympaéristoissd. Tiedonhankinta nousee yleisimmaksi
kayttokohteeksi. Toiseksi eniten oppilaat kayttavat laitteita muulla tapaa opiskelunsa tukena. Tahén
sisaltyy myds moni-ilmeinen — yleisimmin tekstien — oma tuottaminen. Pelaaminen on kolmanneksi
tarkein kayttokohde. Laitteilla kaytetddn sosiaaliseen vuorovaikutukseen padasiassa muualla kuin
koulussa ja kirjastossa.

Taméan hetkisten kéyttékohteiden ohella kyselyyn vastanneet tuovat esiin laajan Kkirjon toiveita,
joihin haluaisivat laitteita koulussa ja kirjastossa kéytettdvan. Kéyttokohdetoiveissa ensimmaiseksi
nousee tiedonhankinta, mutta saman verran laitteita k&ytettaisiin myos pelaamiseen. Opiskeleminen
yleisella tasolla saa runsaasti mainintoja samoin kuin oma tuottaminen, joka on yleisimmin tekstia.
Néayttaa silta, ettd opiskeleminen ja laitevalitteinen sosiaalinen el&mé ovat erilladn ja niin se myos
halutaan pitaa: vain harva vastaaja haluaisi pitaa laitevalitteisesti yll& sosiaalisia suhteitaan koulussa
ja kirjastossa. Tulosten mukaan tdman hetkiset mahdollisuudet kéyttaa laitteita toivottuihin
kohteisiin toteutuvat melko hyvin. Huomattavin ero nykytilanteen ja toiveiden Valilld on
pelaamisessa.

Lapset ja nuoret ndyttavat ymmartavan laitteiden k&yton riskit koulu- ja kirjastomaailmassa. Omia
laitteita halutaan kéyttdd myos koulussa, mutta kayton tulisi soveltua ymparistoonsa. Laitteiden
harkitun kayton hyddyt voittavat mahdolliset ongelmat ja haitat. Tiedonhankintaa ja tiedon saantia
pidetddn tarkeimpénd omien laitteiden kayton hyotynd. Laitteiden kayttd tarjoaa muuta tukea
opiskeluun ja oppimiseen, mutta my6s monia muita mahdollisuuksia kuten laitevélitteisen
yhteydenpidon vanhempiin. Keskeisimpind haittoina pidetd&n laitteiden kaytostd aiheutuvaa
héiriota oppitunneilla, kéyttod seuraavia keskittymisongelmia seké laitteiden tarjoamia houkutuksia
opetuksen ulkopuolisille sivustoille. Liséksi haittatekijand mainitaan laitteissa ilmenevéat ongelmat,
kuten rikkoutuminen ja muut toimivuusongelmat. Vaikka viruksista ja tietoturvariskeisté yleisesti
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puhutaan, ainoastaan muutama vastaaja tuo esiin huolensa viruksista. Myds omien laitteiden
kayttokielto nousee esiin.

Laitteilla kdytetddn muun muassa internetid. Yleisimmat internetin kdyttémuodot ovat pelaaminen;
elokuvat, videot ja TV-ohjelmat l&ahinn& katsomisen ndkokulmasta sek& tiedonhankinta ja -saanti.
Verkkovilitteinen sosiaalinen vuorovaikutus on niin ikdan tarkedd. Lapset ja nuoret luettelevat
laajan kirjon kayttamiansé ohjelmia ja sovelluksia. Kuten Internetin keskeisimmat kayttotavat,
myo6s kaytetyimmét ohjelmat ja sovellukset kytkeytyvat pelaamiseen. Lisdksi sosiaalisen
vuorovaikutuksen ja yhteydenpidon, samoin kuin elokuvien ja videoklippien katsomisen ja
tuottamisen mahdollistavat appsit ja ohjelmat ovat tarkeité.

Laitteiden kayttd vaihtelee kuitenkin eri ymparistdissa. Kotona laitteita kaytetddn eniten
pelaamiseen. Toiseksi nousee sosiaalinen vuorovaikutus ja kolmanneksi elokuvien, videoiden tai
TV-sarjojen seka kuvien katsominen ja oma tuottaminen. Kotiympdristostd kouluun siirryttdessa
myo0s laitteiden kayttotarkoitus muuttuu. Koulussa téarkein laitteiden kayttékohde on tiedonhankinta,
joka kytkeytynee ainakin osittain toiseksi yleisimmaéksi laitteiden kéyttékohteeksi nousevaan
opiskelun ja koulutehtivien kategoriaan. Tekstin tuottaminen nousee kolmanneksi yleisimméksi
siitd huolimatta, etta kyseista tuottamisen tapaa tarkastellaan erilladn muista koulutdista. Vahaisinta
laitteiden kayttd on harrastuksissa, jossa kayttd keskittyy harrastusten vaatimiin kéytdnnon
jarjestelyihin: laitteita kdytetdan esimerkiksi puheluihin. Koulu- ja erityisesti harrastusympéristossa
laitteita kayttdmattomien maara on merkittava.

Puhelin palvelee yleisimmin sosiaalista vuorovaikutusta sek& perinteisten puheluiden ettd
tekstiviestien ja erilaisten sosiaalisen median yhteisdjen pikaviestipalveluiden kautta. Toinen
puhelimen keskeinen kayttokohde on pelaaminen. Tietokoneen k&yttémuodot ovat puhelimen
kayttoon rinnastaen tasavertaisempia. Kuitenkin my0s tietokonetta kéytetddn yleisimmin
pelaamiseen. Niin ik&an tiedonhankinta, samoin kuin elokuvien, videoiden, TV-ohjelmien ja -
sarjojen seka uutisten katsominen ovat tarkeitd kayttotapoja. Tablet-laitteita kaytetddn samoihin
tarkoituksiin kuin tietokonetta: kaikkein yleisimmin pelaamiseen, mutta hyvin usein myds TV-
ohjelmien, elokuvien ja videoiden katsomiseen, Kkuvien tuottamiseen seka tiedonhankintaan.
Yhteistd eri laitteiden k&ytolle on niiden runsas hyddyntdminen pelaamisessa, seké vaihtelevammin
sosiaalisessa vuorovaikutuksessa ja tiedonhankinnassa.

Tuloksissa kdyvét ilmi niin tekstien vastaanottamisen kuin my®s oman tuottamisen tavat.
Kirjastokontekstissa korostuvat perinteisesti lainaaminen ja lukeminen, mutta myds muutoin
lukeminen sekd oman tuottamisen tavat ovat keskeisid. Sellaiset asiat kuin teksti, elokuva ja kuva,
draama ja teatteri, musiikki sekd teosten innoittama askarteleminen nousevat esiin vaihtelevassa
maéarin l&pi kyselyn. Moni-ilmeisen tuottamisen ohella pelaaminen nousee tuloksissa térkeéksi.
Hyvin yleisina esiin nousevat myos inhimillistd p4ddomaa kasvattava sosiaalinen vuorovaikutus seka
lukutaitojen  omaksumista  parantava leikkiminen.  Muita  keskeisid  teemoja  ovat
informaatiolukutaidon kehittymisestd kertova tiedonhankinta sek& teknologialukutaitoa mittaavien
kysymysten vastauksissa korostuvat laitteet, joita mainitaan erityisesti Lukuinto-ohjelman myoté
parantuneina mahdollisuuksina tablet-tietokoneiden kayttoon.

Sukupuolten valisia eroja tarkasteltiin tuloksissa keskeisen teeman, pelaamisen, osalta. Yleinen
oletus on, ettd pojat pelaavat tyttoja enemman, mutta merkittavia eroja ei juuri ollut havaittavissa.
Poikien osuus pelaamisessa on hiukan suurempi kautta linjan. Ainoastaan koulun ja kirjaston
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laitteilla tyt6t kertovat pelaavansa hieman poikia enemmén. Tatd poikkeamaa voi selittda
esimerkiksi kaikenlaisten — my6s oppimis- — pelien kokoaminen samaan pelaamisen luokkaan.
Muutoin pojat pelaavat ja haluavat pelata tytt6ja enemman: sukupuolieroja nékyy esimerkiksi
poikien kaveripiireissa tapahtuvassa nettipelaamisessa. Lisdksi pojat kertovat pelaavansa kotonaan
ja kayttavansa pelaamiseensa tietokonetta tyttoja yleisesmmin. Pojat kertovat myds tyttdja useammin
halustaan k&yttdd omia laitteitaan pelaamistarkoituksiin  koulu- ja kirjastoympéristossa.
Sukupuolierot nékyvéat mielenkiintoisella tavalla poikien ja tyttdjen kéyttdmisséd ohjelmissa ja
sovelluksissa: pojat kayttavat runsaammin peliohjelmia ja -sovelluksia kun taas tyt6t, joiden
kayttamat ohjelmat keskittyvét sosiaaliseen mediaan.
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LITE 1

LASTEN JA NUORTEN LUKUINTO-KYSELY vuosi 2014

MINA JA LUKUINTO

1. Olen a.poika __
b. tyttd __

2. Milla luokalla olet?

3. Koulun nimi
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4. Miten sind olet osallistunut Lukuinto-toimintaan?
Ympyro6i ne toiminnat, joihin olet osallistunut.

olen ollut mukana lukupiirissa, lukukerhossa tai muussa sellaisessa
olen kirjoittanut tarinan

olen kirjoittanut kirjan

olen osallistunut toimintaan kirjastossa, esim. kirjaston tapahtumiin
olen ollut kirjavinkkarina

olen tehnyt elokuvia, animaatioita tai sarjakuvia

olen lukenut painettuja kirjoja

olen lukenut sdhkdisia kirjoja (e-kirjoja)

olen tehnyt muuta

Mlta7
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5. Oletko voinut itse valita, mita teet Lukuinnossa?

a. ei__
b. kylla___
Miten?

6. Miten olet ollut itse vaikuttamassa siihen mitd tehddan? Ympyroi
vaihtoehto/vaihtoehdot.

a. olen ollut mukana suunnittelussa
b. valitsemassa kirjoja

c. jotenkin muuten

Miten?

sopiva
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7. Millaisia kirjoituksia, kuvia, elokuvia tai muuta sellaista olet tehnyt?

8. Mitd olet oppinut Lukuinnossa? Ympyroi valitsemasi vaihtoehto/vaihtoehdot.

lukemaan paremmin

lukemaan enemman
Kirjoittamaan pidempia tarinoita
tekemaan elokuvia

oo o

Mita laitteita?

kayttamaan laitteita (tietokone, puhelin, tablet-laite)

toimimaan ryhmassa
toimimaan toisten ohjaajana
suunnittelemaan toimintaa
jotakin muuta

Mita?

= Sge

MINA JA KAVERIT JA LUKUINTO

9. Oletko lukenut kavereiden kanssa yhdessa?
a. ei___

b. kylla__

10. Oletko kirjoittanut kavereiden kanssa yhdessa?
a. ei_

b. kylla___

11. Oletko tehnyt elokuvia kavereiden kanssa yhdessa?
a. ei___
b. kylla__

12. Oletko ollut kavereiden kanssa netissa?
a. ei___
b. kylla __
Mita olette yhdessa tehneet netissa?
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13. Mita muuta olette tehneet kavereiden kanssa?
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MINA JA PERHEENI JA LUKUINTO

14. Miten sinun perheesi on osallistunut Lukuinto-toimintaan? Ympyroi
vaihtoehto/sopivat vaihtoehdot.

a. osallistunut Lukuinto-vanhempainiltaan

b. osallistunut Lukuinto-toimintaan kirjastossa
c. olemme lukeneet yhdessa

d. olemme Kkirjoittaneet yhdessa

e. jotakin muuta

mita?

sopiva

15. Onko perheesi saanut vaikuttaa siihen mita Lukuinnossa tehdaan?
a. ei_
b. kylla__

16. Miten perheesi on vaikuttanut sithen mitd Lukuinnossa tehdaan?

17. Onko perheenjasenesi kiaynyt nyt enemman koulullasi?

a. kylla__
b. ei__

MINA, KIRJASTO JA LUKUINTO

18. Oletko kaynyt kirjastossa enemman kuin aiemmin?
a. kylla__
b. ei_

19. Mita olet tehnyt kirjastossa?
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20. Oletko kaynyt kavereidesi kanssa enemman kirjastossa kuin aiemmin?

a. kylla__
b. ei_

21. Mitd olette tehneet kavereiden kanssa kirjastossa?

22. Oletko kdynyt perheesi kanssa kirjastossa nyt enemman kuin aikaisemmin?
a. kylla__
b. ei__

23. Mita olette tehneet perheesi kanssa kirjastossa?

MINA JA LAITTEET

24. Onko kaytossasi laitteita (kdnnykka, tietokone, lappari tai tablet-laite)?

a. kylla__
b. ei

25. Mihin ja miten haluaisit kayttaa laitteita koulussa/kirjastossa?
a.koulussa

b.kirjastossa

26. Mita hyotya tai haittaa omien laitteiden kaytosta on koulussa?

a.hyotya

b.haittaa

27. Mita laitteita koulussasi/kirjastossa on oppilaiden kaytossa?
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28. Miten ja mihin oppilaat kdyttavat koulun/kirjaston laitteita?

29. Mita teet netissa?

30. Mita muuta haluat kertoa laitteiden kaytosta?

Jos kdytossasi on laitteita, vastaa seuraaviin kysymyksiin.

31. Mita laitteita sinulla on kaytossasi?

32. Mihin tarkoituksiin kaytat laitteitasi
a. kotona

b. koulussa

c. harrastuksissa

33. Mihin tarkoituksiin kaytat
a. puhelinta

b. tietokonetta

c. tablet-
laitetta

34. Mita appseja ja ohjelmia kaytat?
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HEITA INTOA JA IDEOITA LUKUINTO-LAARIIN!

Heitd laariin ne asiat, jotka Lukuinnossa innostavat sinua.
Kirjoita mieleesi tulleet asiat tyhjiin laatikoihin.
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Heitd laariin uusia Lukuinto-ideoita. Kirjoita mieleesi tulleet asiat tyhjiin laatikoihin.
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Mitd sinulla tulee mieleen koulusta ja kirjastosta? Heita ajatuksesi tyhjiin laatikoihin.

Kiitoksia vastauksistasi©®




