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® Latkazombit-pelin kehittaminen ja pelieditorin
arviointi yhteistyossa Tietojenkasittely-
tieteiden laitoksen (TOL) opiskelijoiden ja
Eveline-tutkimusryhman kanssa (7.-9. luokat)

® Kirjasta elokuvaksi (1.-6. luokat) e Nasto-videoprojekti yhteistydssa Karjalan
® Elokuvafestivaalit (1.-6. luokat) Kontupohjan koulun nro 3 kanssa (6. luokka)

® Tablet-laitteet lukulaitteina ® Toimintaa ja tuottamista Ronja Ryovarintytar
(1.-6. luokat) -teemaan omalla koululla ja teatterilla
asiantuntijoina ammattinayttelijat

® Kirjaston kirjavinkkausta
vanhempainillassa (2. luokka)

® Historian tietokirjaprojekti
Book Creator -sovelluksella
(5. luokka)

Rajakyldn ja Pateniemen lahikirjastot: Eeva Makinen
Pateniemen koulu: Meri Aatsinki-Hamalainen,
Pauliina Lassila ja Hannu Paatalo

Oulun yliopisto, TOL: Aatu Harju, Tia-Riikka Kauhanen,
Eino Keskitalo, Toni Kdkeld, Eetu Mansikkamaki,

Tonja Molin-Juustila, Mikko Nevala ja Marko Oversti
Oulun yliopisto TOL, Eveline-tutkimusryhma:

Netta livari ja Marianne Kinnula
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